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Abstract

Leaeringsplatforme er et nyt medie for handling og kommunika-
tion i skolen. Laeringsplatforme udgoer et seerligt vilkar for
undervisning og kan derfor bade bidrage til at udvikle og
udfordre leereres didaktiske arbejde. Begrebet leeringsplat-
formsdidaktik betegner den del af didaktikken, der ved-

rorer leereres viden om og praksis gennem laeringsplatforme.
Leeringsplatformsdidaktik knytter sig til en kendt didaktisk
kategori som 'rammefaktor’, men mediet &bner ogsa for nye
didaktiske kategorier som ’didaktiske veerktgjer’ og ’leeringssted’.
Artiklen bidrager til udvikling af didaktisk teori og preesenterer
en raekke begreber, refleksionsfelter og problemstillinger, der
har som mal at synliggere leeringsplatforme som en opgave og
udfordring i didaktikken.

Learning platforms are a new educational resource for action
and communication at school, which constitutes a significant
condition for teaching and learning and therefore both can
develop and challenge teachers’ pedagogical work. The term
“Pedagogic of learning platforms” refers to the part of the
pedagogical science that is concerned with teachers’ knowledge
and practice through learning platforms. The development of
learning platforms actualises known pedagogical concepts as
‘pedagogical framework’ and new categories such as ‘pedagogical
planning tools” and “time and place of education”. The article
presents a number of concepts that aim to highlight the role of
learning platforms in the pedagogical science.
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Lseringsplatforms-
didaktik

Laeringsplatforme som rammefaktor,
didaktisk veerktoj og leeringssted

Indledning

Denne artikel tager udgangspunkt i forskningsspergsmalet:
Hvordan kan leeringsplatforme begrebsliggeres som kategori i
didaktisk teori? Artiklen har et teoretisk sigte og vil undersoge
leeringsplatforme som teknologi og kategori i et didaktisk per-
spektiv og dermed bidrage til at udvikle et begreb om leerings-
platformsdidaktik. Empiri fra projektet "Anvendelse af digitale
leeringsplatforme og leeremidler” (Undervisningsministeriet,
2017) indgar i artiklen, men er ikke baerende for artiklens
pointer.

Forskningsmaessig position

Didaktik kan defineres som en "videnskab” (Jank & Meyer, 2010)
eller en "praktisk-teoretisk disciplin” (Hiim & Hippe, 1997, s. 87)
om undervisningens mél, indhold og metoder med det formal at
styrke leererens didaktiske teenkning og professionelle handling.
Didaktikken er saledes en vidensressource, der bade kan benyt-
tesien leererprofessionel og i en forskningsmeessig kontekst.

I en leererprofessionel kontekst kan didaktikken pa den ene side
styrke leereres konkrete planleegningspraksis ved at prasentere
en rekke didaktiske kategorier, som kan benyttes til at vejlede
leerere i at hdndtere deres planleegning og dermed "give leerere
praktisk anvendelig handlingsorientering” (Jank & Meyer, 2010,
s.19). Pa den anden side kan en didaktik ogsa fungere som et
videns- og refleksionsgrundlag for leerere til kritisk at underspge
undervisningens praksis og stotte dem i at reflektere om un-
dervisning. Leeringsplatforme kan i en didaktisk sammenhaeng
ses som et medie, der saetter et nyt vilkar for leereres arbejde og
udfordrer dem i deres didaktiske arbejde, som den tyske didak-
tikforsker Hacker siger: "Medier bliver mere og mere udefra-
kommende byggesten i forberedelsen af undervisningen og det
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er presserende, at leereren didaktisk forstar og kan indarbejde
sddanne elementer i planleegningen.” (Hacker, 1980, s. 14— min
overseaettelse).

Artiklen knytter her an til en tredje forstaelse af didaktik,
nemlig didaktik som et forskningsfelt. Det didaktiske forsknings-
felt kan praeciseres pa grundlag af fire dimensioner:

— Forskningsinteresse, fx en foreskrivende position (hvad ber
leerere gore i praksis?) eller en analytisk position (hvad er
vigtigt at overveje ud fra forskellige normative positioner:

Fx en positivistisk, en hermeneutisk eller kritisk position?)
(Hiim & Hippe, 1997).

— Didaktik-teoretisk grundlag, fx Klafki (2001), Heimann (1976),
Jank & Meyer (2010), Hiim & Hippe (1997), Tyler (1949),
Nielsen (2012)

— Seerligt genstandsfelt, fx Frede V. Nielsens bud pa fag-
didaktiske genstandsfelter: Basisfagsdidaktik, etnodidaktik,
udfordringsdidaktik, eksistensdidaktik (Nielsen, 2012) eller
analyser af almendidaktiske faktorer som fx mal, indhold,
metoder, medier, elevernes leeringsforudsatninger og ramme-
faktorer (Heimann, 1976).

— En seerlig metode: Fx etnografiske metoder, dokumentstudier,
casestudier, eksperimenter, surveys, medie- og leeremidde-
lanalyser (Cohen, Manion & Morrison, 2011; Graf, Hansen
& Hansen, 2012)

Denne artikel bygger sin forskningsinteresse pa en kritisk posi-
tion, der handler om, hvordan man kan udvikle og forbedre ny
praksis og teori om brug af leeremidler i undervisningen. Denne
position er dels inspireret af Heimann (1976), hvor didaktikken
skal hjeelpe leerere til at etablere et perspektivisk og refleksivt
blik p& undervisning og stette dem i deres professionelle virke
og dermed bidrage til, at leerere udvikler en refleksiv tilgang til
undervisningen: [W]ays of considering the essential what, how,
and why questions around their teaching of their students in
their classrooms.” (Westbury, 2000, s. 17; se ogsa Qvortrup, 2014).
Heimann bidrager ogsa til at beskrive forskningsfeltet
‘genstandsfelt’, som handler om, hvordan ny teknologi kan forstas
som del af undervisningens struktur. Heimanns didaktiske
model indbefatter seks centrale strukturer, som indgar i under-
visningen: Intentionalitet, tematik, metoder, medier, elevers
forudsaetninger og undervisningens rammefaktorer. Seerlig
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fokus er her leeringsplatforme som medier og rammefaktorer.
Denne artikel knytter saledes an til forskning i laeeremidler set i
et almendidaktisk perspektiv (Graf et. al, 2012). Den forsknings-
maessige tilgang til leeringsplatforme har sammenheeng med
begreber som it-didaktik og it-didaktisk design (Meyer, 2011) og
leeringsteknologier som digitalt design (Dohn & Hansen, 2016).
Forskning i leeringsteknologier og leeremidler arbejder med
spergsmal som: 1) Hvad er leeringsteknologi, og hvordan kan man
karakterisere den, 2) hvilken rolle spiller leeringsteknologier for
undervisning og laering, og 3) hvilke kompetencer skal laerere og
elever tilegne sig for at bruge leeringsteknologier i deres prak-
sis? (Dohn & Hansen, 2016, s. 35). Her knyttes an til spergsmal 1
og 2, men med perspektiver for spergsmal 3. Udviklingen af en
leeringsplatformsdidaktik har som intention at styrke leereres
vidensgrundlag for didaktisk refleksion over leeringsplatforme
og deres funktion for undervisning og leering. Udgangspunktet
for en sddan didaktik er, at leeringsplatforme i en praksiskon-
tekst seetter nye vilkar for leereres didaktiske arbejde og konkrete
undervisning pa en méde, der peger pa behov for ny viden, nye
feerdigheder og nye overvejelser over brug af leeringsplatforme.
Teknologiens muligheder i form af nye undervisningsfor-
mer, samarbejdsformer og evalueringsformer realiseres ikke
af sig selv, men forudseetter, at leereren har en seerlig viden om,
hvordan man skal bruge leeringsplatforme og kompetencer til
at seette den nye teknologi i spil i forskellige ssmmenhaenge.
Artiklen fokuserer pa leeringsplatforme som rammefaktor, som
didaktisk veerktgj til planleegning af undervisning og som etable-
ring af nyt hybridt leeringssted for undervisning og leering.

Laeringsplatforme som teknologi
i didaktikken

Leeringsplatforme er en ny spirende teknologi med sarlige mu-
ligheder, udfordringer og problemstillinger for skolens praksis.
Leeringsplatforme er ikke en transformativ teknologi, der af sig
selv kan eendre og udvikle skolens praksis, men er et medie med
saerlige uddannelsesmeessige affordances, der tager form efter
skolens og dens leereres viden, faerdigheder og holdninger til
leeringsplatforme. Kirschner (2002) definerer educational affor-
dances som de karakteristika, et artefakt har, og som indikerer,
hvordan det kan bruges indenfor en bestemt leeringskontekst.
Udfordringer for leerernes brug af leeringsplatforme er, at de i
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deres karakteristika har en multifunktionel og overgribende
karakter. De er designet til at kunne bruges i mange sammen-
haenge og pd mange méader, men instruerer ikke en bestemt brug
i en bestemt sammenhaeng. En anden del af udfordringen er, at
mange lerere ikke har erfaringer med brug af leeringsplatforme,
de er ikke uddannet i at bruge dem gennem deres uddannelse,
brugen er ikke integreret som del af deres rutiner eller sko-

lens undervisningskultur, og leeringsplatforme er heller ikke
integreret i de didaktikker og didaktiske modeller, som typisk
udger et vidensgrundlag for skolens praksis, (se fx Heimann,
1976; Hiim & Hippe, 2007; Jank & Meyer, 2006; Laurillard, 2012;
Undervisningsministeriet, 2014). Derfor er det centralt at fo-
kusere pé leeringsplatformes rolle som teknologi i didaktikken.
Spergsmalet er, om man kan tale om leeringsplatforme som en ny
didaktisk kategori? En didaktisk kategori kan defineres som et
refleksions- og beslutningsfelt for den didaktiske tilretteleeggelse
og handlen, som ggr det muligt for leereren at iagttage, justere,
beslutte og kommunikere om den paedagogiske tilretteleeggelse
og handlen (Hansen, 2012, s. 31). I det folgende argumenteres

for, at leeringsplatforme kan bestemmes som en selvstaendig
didaktisk kategori, der fordrer en seerlig didaktisk opmaerksom-
hed. Begrundelsen er, at leeringsplatforme abner tre seerlige
beslutningsfelter for didaktisk handlen og refleksion: Som del
af undervisningens rammefaktorer, som didaktisk veerktgj for
planleegning af undervisning og som sted for undervisningens
aktiviteter.

Overordnet kan leeringsplatformsdidaktik béde ses
i et forskningsperspektiv og i et undervisningsperspektiv
(Bengtsson, 1997). I et forskningsperspektiv handler laerings-
platformsdidaktik om, hvordan forskere kan skabe viden om og
undersoge leeringsplatformes rolle i uddannelse, undervisning
og leering. I et undervisningsperspektiv handler leeringsplat-
formsdidaktik om, hvordan primeert leerere kan bruge, reflektere
om og forholde sig kritisk til leeringsplatformes muligheder og
begransninger i skolens didaktiske praksis. Centralt for begge
didaktiske positioner er at kunne definere, hvad leeringsplatfor-
me er, og hvilke funktioner de har i undervisnings- og leerepro-
cesser.

Som grundlag for at udvikle viden om leeringsplatformes
rolle i den didaktiske praksis benyttes den udvidede didaktiske
trekant. Den didaktiske trekant beskriver en grundleeggende
forstaelse af, hvad undervisning som en seerlig virksomhed er:
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Nogen (leerer) vil laere nogen (elever) noget (indhold) (Hopmann,
1997, S. 201).

Den didaktiske trekant kan fungere som et samlet perspek-
tivi forhold til at formidle eller undervise og bruges nedenfor i en
udvidet form, hvor undervisningens interaktion mellem leerer,
elever og indhold er rammesat af bade et situativt perspektiv og
i et perspektiv af undervisningens rammefaktorer. Modellen bru-
ges her som en analytisk spgrgehorisont i forhold til at formulere
en raekke didaktiske grundspergsmal i forhold til undervisnin-
gens virksomhed med seerlig fokus pa leeringsplatforme: Hvorfor
undervise og leere nogen noget? Hvad skal nogen leere? Hvordan
skal nogen laere? I hvilke situationer (tid og rum) skal nogen leere?
Under hvilke omstaendigheder skal nogen leere (undervisningens
rammefaktorer)? Og med hjeelp af hvilke didaktiske veerktgjer
kan leereren planleegge og tilrettelaegge undervisning séledes at
nogen kan leere?

Figur 1. Den udvidede didaktiske trekant.

Hvad er Hvor og hvornar undervise?
omstaendigheder Undervisningens situation (tid og sted)
for undervisning?
- undervisningens
rammefaktorer Indhold

Hvordan

planigge Hvorfor

undervisning? .

_ didaktiske Leerer undervise? Elever
veerktajer

Hvordan skabe relationer?

Modellen i Figur 1 udvider siledes den traditionelle didaktiske
planlaegningshorisont med nye refleksions- og beslutningsfelter
som undervisningens situation og undervisningens didaktiske
vaerktgjer. Modellen afspejler pa ene side en forggelse af kom-
pleksiteten i den undervisningsmaessige praksis og pa den anden
side rammesatter den, hvilke omrader der bor veere genstand
for en seerlig professionel refleksion og handleparathed omkring
héndteringen af den undervisningsmeessige praksis.
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Pa baggrund af den udvidede didaktiske trekant-model vil artik-
len beskrive tre didaktiske dimensioner, som laeringsplatforme
har indflydelse pa i forhold til leererens didaktiske opgave:

— Laeringsplatforme som rammefaktor — hvordan pavirkes
omstaendigheder for undervisning og leering?

— Laeringsplatforme som didaktisk veerktgj — hvordan
planlegge undervisning?

— Leeringsplatforme som leeringssted — hvordan etablere
undervisningens tid og sted?

Laeringsplatforme som rammefaktor

Al skolens virksomhed foregéar indenfor visse rammer. En
rammefaktor er "forhold, som kan fremme eller heemme under-
visning og leering pa mange forskellige mader” (Hiim & Hippe,
2007, s. 155). For de norske didaktikforskere Hiim og Hippe er
det en pointe, at leerere er bevidste om forskellige typer af ram-
mefaktorer "for at kunne se deres egne muligheder og deres
eget professionelle handlerum” (Hiim & Hippe, 2007, s. 155).
Der er forskellige typer rammefaktorer pa forskellige niveauer.
Rammefaktorteorien er optaget af at synliggere, hvordan sam-
fundsbetingelser og organisationsbetingelser pavirker undervis-
ningen og leerernes og elevernes muligheder, og typisk inddeles
rammefaktorer i to hovedgrupper (Kallds, 1973):

— Overgribende rammefaktor, som omfatter samfundets syn
pa skolen, fx love, regler.

— Neere rammefaktorer, som angér virksomheden i den direkte
undervisning: Organisatoriske rammer (klassestorrelse,
eksamensordninger, tidsrammer), fysiske rammer (fx lokaler),
indholdsrammer (mal, stofudvalg, leeremidler), person-
rammer (leererens og elevers holdning til undervisning).

Leeringsplatforme er bade en overgribende og en praksisnaer
rammefaktor. Leeringsplatforme er en overgribende ramme-
faktor, fordi deres udformning og brug er politisk bestemt

som fplge af en aftale mellem Kommunernes Landsforening og
regeringen om at udvikle en faellesoffentlig it-infrastruktur og
en samlet digital indgang til skolen. Aftalen indebaerer, at alle
kommuner ved starten af skoleéret 2016/2017 var underlagt det
sakaldte brugerportalsinitiativ, som omfatter udvikling af en
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"rammearkitektur” for den digitale understottelse af folkeskolen.
Rammearkitekturen bestar af en reekke "byggeblokke” til bl.a.
samarbejde, administration, information og leering (KL, 2015).

Leeringsplatforme er et eksempel pa en sddan byggeblok,
hvis formal er at understotte elevers leering og sikre, "at ele-
ver, foraeldre og peedagogisk personale far adgang til elevplan,
elevportfolio, digitale veerktgjer, leeremidler og andet indhold,
som eleverne arbejder i. Elever og peedagogisk personale skal
endvidere kunne se, planleegge, gemme og dele leeringsforlgb ud
fra forenklede Feelles Mél og individuelle leeringsmal, ligesom
ledelsen skal have adgang til relevante omrader” (KL, 20015, s.

3). Leeringsplatforme er saledes ikke en neutral rammefaktor,
men hviler typisk pa en bestemt paedagogik, nemlig den leerings-
malstyrede undervisning (Undervisningsministeriet, 2014). Leif
Moos karakteriserer denne paedagogik som en bestemt form for
uddannelsesstyring, der "fokuserer pa at formulere pracise og
detaljerede, nationale mal og standarder og pa malingen af ele-
vernes udbytte i relation til standarderne igennem nationale test”
(Moos, 2017, s. 56). Leeringsplatforme er séledes en overgribende
rammefaktor for leereren, der far som opgave at udvikle eller
tilpasse sin praksis i relation til de muligheder, som laringsplat-
forme giver og de holdninger og kompetencer, som leereren har i
forhold til brug af leeringsplatforme.

Pa grundlag af ovenstdende formalsspecifikation kan man
ogsa definere leeringsplatformen som en praksisnaer ramme-
faktor, der bade har indflydelse pa organisatoriske, fysiske og
indholdsmaessige rammer for undervisningen. Laeringsplatforme
kan dels beskrives som en paraply over forskellige services og
funktioner, hvor akterer kan ggre noget, fx planlaegge leerings-
forleb, og dels som et forum for information og kommunikation
mellem forskellige akterer i skolen, hvor leerere, elever, ledelse
og forzaeldre kan fa adgang til noget og kommunikere om noget.
Jewitt, Hadjithoma-Garstka, Clark, Banaji & Selwyn (2010) defi-
nerer en leeringsplatform som: “En leeringsplatform er et inte-
greret seet af interaktive onlinetjenester, der giver leerere, elever,
foraeldre og andre involveret i uddannelse information, veerktgjer
og ressourcer til at understotte og forbedre uddannelsestilbud og
administration.” (Jewitt et al., 2010, s. 4 — min oversaettelse). En
leeringsplatform er saledes ikke en samling af feerdigdesignede
undervisningsforlgb, men en samling af veerktgjer og tjenester
designet til at understette undervisning, leering, ledelse og admi-
nistration.
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Nogle af de veerktgjer og tjenester, som leeringsplatforme rum-
mer, fremgar af nedenstaende model (egen tilvirkning):

Figur 2. Model med vaerktgjer og
tjenester i leeringsplatformene.

Design af
/ leeringsforlgb \
Adgang til Deling af
elevportforlio leeringsforlgb
Vaerktgjer
og
tjenester
Adgang til Adgang til
leeremidler leeringsforlgb
Adgang til
elevplan

Afmodellen fremgar det, at laeringsplatforme har et potentiale
til at stette og udvikle leerernes praksis og skolernes leeringsmiljg
indenfor forskellige omrader:

— Laerere kan bruge leeringsplatformen til at skabe og dele
leeringsforleb; individuelt eller i samarbejde med et leerer-
team.

— Eleverne kan tilgé leeringsforlgbene nar og hvor som helst.

— Leaererne kan integrere en variation af egne skraeddersyede
leeringsforlab.
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— Leerere og elever kan opbygge og dokumentere elevens
elevplan.

— Leerere og elever har et sted for direkte kommunikation
og feedback om opgaver og fremskridt.

— Laererne kan administrere arsplaner, forlgb, skemaer
og elevplaner.

Leeringsplatforme er saledes et flerdimensionelt feenomen,

som potentielt kan have indflydelse pa bade undervisningens
tilretteleeggelse, udferelse og evaluering. Leeringsplatforme

som rammefaktor ma i en didaktisk ssmmenhaeng bade sesi et
situativt og et praksisteoretisk perspektiv. I et situativt perspek-
tiv fungerer leeringsplatforme som en rammefaktor i forhold til,
hvad en konkret undervisning drejer sig om og star i et gensidigt
forhold til gvrige didaktiske kategorier: Mal, indhold, leeringsak-
tiviteter. Det er her den konkrete didaktiske praksis, der defi-
nerer leeringsplatforme som rammefaktor. I et praksisteoretisk
perspektiv skal leeringsplatformes rolle som rammefaktor ses i
forhold til en leerers praksisteori, som er er et sammensat system
af leererens viden, erfaringer, undervisningsmaessige rutiner og
veerdier, der ligger bag leererens peedagogiske selvforstaelse og
konkrete praksis (Lauvas & Handal, 2015). Disse erfaringer og
rutiner viser sig i den forforstaelse, leereren har af forskellige
undervisningsmaessige situationer og holdning til og brug af fx
leeringsplatforme. Det praksisteoretiske perspektivindebserer,
at nogle leerere vil have en positiv og kompetent tilgang til brug
af leeringsplatforme, mens andre vil have en kritisk tilgang (fx
fordi leeringsplatformene ikke passer med leererens traditionelle
undervisningspraksis) eller ikke-kompetent tilgang (de kan veere
usikre pa, hvordan man skal handtere leeringsplatforme som
teknologisk redskab). Rammer har saledes indflydelse pa leereres
handlingsrum i forhold til at udeve deres praksis, men de deter-
minerer ikke skolens praksis. Carlgren og Marton (2002) analyse-
rer, hvordan tre grupper af laerere forholder sig til rammer. Den
forste gruppe forholder sig til rammer, som om de ikke fandtes,
og dermed underordner de sig dem og bliver et offer for dem.
Den anden leerergruppe benytter rammer som udgangspunkt for
deres didaktiske planleegning og som et middel for deres formal.
Den sidste gruppe konstruerer rammer efter egne hensigter og
forholder sig aktivt til at omforme eksisterende rammer og skabe
nye rammer. Den konstruktive tilgang til rammer forudssetter,

at leerere har viden og kompetencer til at handtere og udvide de
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geldende rammer, her leeringsplatforme, og denne kompeten-
ceudvikling fordrer en grundlaeggende skoleudvikling omkring
leeringsplatforme.

I projektet "Anvendelse af digitale leeringsplatforme og leere-
midler” har 15 skoler eksperimenteret med 29 forskellige former
for paedagogisk udvikling og didaktiske eksperimenter i laerings-
platforme. Nedenstéende oversigt viser, hvilke akterer og hvilke
udviklingsfelter som projektets deltagere har valgt at arbejde
med i projektet (Hansen, Nortvig & Qvortrup, 2017):

Tabel 1. Aktgrer og udviklingsfelter ved
implementering af leeringsplatforme.

Aktgrer/ Udviklingsfelt

Skoleudvikling
Kompetenceudvikling

Didaktisk planlaegning
Paedagogisk og didaktisk praksis
Evaluering

Skole-hjem-samarbejde

Padagogisk | Elever Ledelse Foreaeldre
personale

6 5

6 2

5

1 1

6 5

3 2 3

Oversigten giver en indikation af, at implementering af leerings-
platforme er en gennemgribende paedagogisk rammefaktor,
hvis kompetente handtering omfatter flere udviklingsfelter (og
sikkert flere end i ovenstaende oversigt) og involverer forskellige
aktgrer. Leeringsplatforme har saledes som rammefaktor trade
ud i forskellige praksisser og organisatoriske niveauer, og deres
kritiske og kreative handtering fordrer eksperimenter pa for-
skellige praksisniveauer. Man kan argumentere for, at folgende
tre omrader er centrale som grundlag for leereres forstaelse for
leeringsplatformen som praksisneer rammefaktor:

— Leeringsplatformens design og funktioner: Hvilke muligheder
og begransninger har den konkrete leeringsplatform for leere-
rens praksis, fx planlaegning, undervisning og evaluering?
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— Skolens peedagogiske praksis og leeremiddelkultur (Gynther,
2010): Pa hvilke omrader og mader bruger skolens centrale
akterer (elever, leerere, vejledere, administrativt persona-
le, skoleledelse og foraeldre) leeringsplatformen og til hvad:
Planlaegning, evaluering, kommunikation, samarbejde, viden-
deling, skoleudvikling mv.?

— Organisatorisk forankring og ledelsesstrategi (Slok & Ryberg,
2010): Hvad er de organisatoriske og ledelsesstrategiske
rammefaktorer for brug af leeringsplatforme, fx tid til brug,
rammer for samarbejde, muligheder for kompetenceudvikling
og support, samspil med gvrig it- infrastruktur og skolens stra-
tegi for leeringsplatforme som paedagogisk redskab?

Leeringsplatforme som bade overgribende og praksisnaer
rammefaktor er saledes den forste didaktiske dimension i
leeringsplatformsdidaktikken. Den anden dimension i leerings-
platformsdidaktikken er leeringsplatforme som didaktisk veerk-
taj.

Leeringsplatforme som didaktisk veerkto;

Didaktiske veerktgjer er de veerktgjer, som leerere bruger til

at planlaegge undervisning med, fx didaktiske modeller eller
didaktiske skabeloner til beskrivelse af didaktiske design i form
af undervisningsplaner. Som didaktisk veerktej udger leerings-
platforme en seerlig ressource for leereres planleegning af under-
visning og udformning af didaktiske design. Didaktiske design
er et moderne udtryk for en undervisningsplan og kan defineres
som “et begrundet valg af mal og organisering af undervisningens
indhold og aktiviteter” (Hansen, 2012, s. 31). Organiseringen af
indhold og aktiviteter omfatter typisk en struktur og plan for
undervisningens gennemfgrelse, herunder hvilke leeringsakti-
viteter og opgaver, som eleverne praesenteres for. Endvidere kan
et didaktisk design ogsa indeholde en beskrivelse af forlpbets
ressourcer og leeremidler, opgaver og evalueringsaktiviteter. Et
didaktisk design er en bestemt genre, forstaet som et genkom-
mende kommunikativt menster i en social praksis og udger en
genkendelig ressource for produktion og brug af tekster. Som

et kommunikativt menster stotter didaktiske design leerere i at
udforme og kommunikere undervisningsforlgb og eleverne i at
forstd, hvad undervisningen gar ud pa. Didaktiske design er pa én
gang et bagudrettet billede af de fysiske spor af leererens didakti-
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ske arbejde i sit didaktiske veerksted og fremadrettet en forestil-
ling om, hvordan undervisningen kan iscenessettes og eleverne
kan leere og arbejde i en fremtidig leeringssituation.

At udforme didaktiske design er en didaktiseringsproces,
hvor leerere arbejder med at udvikle, producere og kommuni-
kere didaktiske designs med henblik pa senere praktisk brug.
En didaktisering kan med inspiration fra den norske didaktik-
forsker, Ongstad, forstés som en diskursiv og tekstlig proces,
hvor didaktiske intentioner far fysisk form gennem en semiotisk
reprasentation, der sammenvaever leererens faglige forstaelse,
undervisningsmaessige kontekster og didaktiske intentioner
(Ongstad, 2006, s. 35). Den semiotiske reprasentation kan man
kalde en "didaktisk ytring”, inspireret af Bachhtins sprogteori.
Ifplge Bachtin har alle ytringer, bdde mundtlige og skriftlige, tre
aspekter: En indholdsside (de handler om noget), en formside
(hvordan afsenderen udtrykker sig) og en handlings- eller brugs-
side (hvad de bruges til) (Ongstad, 2004, s. 94). I didaktisk sam-
menhaeng er de tre aspekter - den sakaldte triade — brugt bade
som analysemodel for skolefag (Krogh, 2011) og som analysemo-
del for skrivedidaktik (Smidt, 2017). I neervaerende artikel bruges
modellen til at undersege, hvordan laeringsplatforme understet-
ter leereres arbejde med at didaktisere og udforme didaktiske
design i forhold til et funktions-, indholds- og formperspektiv:

Figur 3. Model for fagdidaktisk analyse af

didaktiske design.

Indhold:
Hvad er det didaktiske
designs indhold?

Funktion: Didaktisk Form:

Hvad er det ytring Hvad er det
didaktiske designs didaktiske designs
funktion? form?
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Didaktiske design som funktion
Funktionen med at udforme didaktiske design kan have forskelli-
ge formél og modtagere.

Det forste formal er fagdidaktisk refleksion og undervis-
ningsudvikling og har leereren selv som modtager. Fagdidaktisk
refleksion er ifplge Laila Aaase "alle de refleksjoner en kan knytte
til et fag og undervisning av dette, som kan gi gkt kunnskap om
fagets beskaffenhet, om fagets legitimering og ekt kunnskap om
hvordan faget kan leeres, undervises og utvikles” (Lorentzen,
Streitlien, Tarrou & Aase, 1998, s. 7). Laererens planleegning af
undervisning gennem laeringsplatforme kan abne for et sddan
refleksivt rum for fagdidaktisk valg og organisering af undervis-
ning. Man kan forsta leererens didaktiske formgivningsarbejde
ilyset af Donald Schons teori om "Den reflekterede praktiker”
(2001) med undertitlen "Hvordan professionelle teenker nar de
arbejder”. Schon ger op med forestillingen om, at professionelle
praktikere, som fx leerere, arbejder ud fra en teknisk rationa-
litet. Leereres planleegningsarbejde afspejler ikke en rationel,
teknisk og instrumentel praksis, hvor forskningsbaseret viden
og ministerielle leereplaner direkte transformeres til konkrete
undervisningsplaner. I stedet er et formgivningsarbejde, ifolge
Schon, en kompleks, intuitiv, eksperimenterede og dialogisk
proces — en "konversation eller samtale med en given situations
materialer” (Schon, 2001, s. 75). Den givne situations materialer
er saledes bade leeringsplatforme og den opgave, som leerere har
med at udforme undervisningsmaterialer under hensyn til ele-
ver, mal, egne erfaringer osv. Den didaktiske samtale far karakter
af en slags refleksion som grundlag for handling, hvor leererens
didaktiske arbejde bliver en méade at reflektere over praksis pé i
et seerligt refleksionsrum uden for den praktiske handletvang.
Situationen med at planleegge indenfor en kontekst af leerings-
platforme kan i hgj forstas som en dialogisk og eksperimenteren-
de proces med en situations materialer, fordi leeringsplatformen
er et nyt planleegningsmedie, og leerere har hverken opbygget
steerke erfaringer eller udviklet repertoirer af handlemenstre,
der sikkert og med god paedagogisk demmekraft kan vejlede dem
til at designe undervisning i og gennem leeringsplatforme.

Det andet formal, som didaktiske design kan have, er elev-
kommunikation med eleverne som modtagere (Tammi & Rajala,
2018). Et didaktisk design er en kommunikation til eleven om fx:
Hvad er undervisningens mal, hvad er undervisningens indhold,
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hvilke ressourcer har eleven til rddighed og hvilke produkter skal
der komme ud af forlgbet.

Et tredje formal er kollegial videndeling (Stoll, Bolam,
McMahon, Wallace & Thomas, 2006), hvor et didaktisk design
kan fungere som en kommunikation til andre leerere, bade lokale
fagkollegaer og kollegaer inden for professionen. Udfordringer
er her at udforme didaktiske design i en form, som kan forstas
af andre, der ikke kender til laererens egen praksis. Didaktiske
design kan saledes fungere som en ressource til paedagogisk
videndeling.

Et fijerde formal er skole-hjem-samarbejde (Akselvoll, 2015),
hvor et didaktisk design kan fungere som en kommunikation til
foraeldrene om, hvad der skal forega i undervisningen og dermed
understgtte skole-hjem-samarbejdet.

Didaktiske design som indhold

Didaktiske designs indhold afspejler de didaktiske valg, som
leereren foretager i forhold til undervisningens planlaegning, og
er saledes et svar pa didaktikkens grundspergsmal, som ifplge
den tyske didaktiker, Paul Heimann, er: "Hvilket indhold skal jeg
bringe i spil med brug af bestemte metoder og bestemte medier
ud fra en bestemt hensigt og i en bestemt situation?” (Heimann,
1976, s. 153). Didaktiske design afspejler siledes laereres arbejde
med svar pd, hvad der udger undervisningens indhold og samspil
med gvrige didaktiske kategorier.

Leeringsplatforme tilbyder forskellige veerktajer til den
didaktiske planlaegning, fx et didaktisk planleegningsveerktej,
som hjeelper laerere til at tage beslutninger om og strukturere
planleegningen af et forlgb. I leeringsplatformen MinUddannelse
hedder planlaegningsveerktgjet "Forlgbsbyggeren” med neden-
stdende interface.
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Figur 4. Forlgbsbyggeren i MinUddannelse.
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Forlpbsbyggeren er et vaerktgj, der giver mulighed for, at leere-

re kan designe arsplaner, udvikle egne eller integrere andres
undervisningsforlgb, formulere mal og tegn, integrere og or-
ganisere indhold i forlgbet, designe opgaver og give feedback

pa elevens opgaver. En forlpbsplanleegger laegger nogle skinner
ud til at guide leereren i sit planleegningsarbejde, men leereren

er ikke bundet af at folge disse skinner. Leereren kan bruge det
didaktiske veerktgjs funktioner differentieret, som det fremgéar af
nedenstéende oversigt: Den overordnede funktion er, at leere-
ren kan udforme arsplanen, og herefter er det valgfrit om og i
hvilket omfang, han bruger og integrerer de gvrige funktioner til
fx at udvikle forlgb, organisere indhold, designe opgaver og give
feedback. Forlgbsplanlaeggeren er saledes et designet medium
for planleegning, der som sagt hviler pa et bestemt psedagogisk
grundlag, men dette paedagogisk grundlag er ikke styrende for
leererens brug af planleegningsvaerktgjer. Nar leereren skal bruge
"forlpbsbyggeren’, ma han foretage en redidaktisering, dvs. un-
derlaegge leremiddeldesignet i forhold til sin egen intention med
leeremidlet (Hansen, 2010). Man kan tale om tre typiske menstre
eller redidaktiserings-strategier i brugen af et didaktisk planleeg-
ningsvaerktej (Hansen, 2010, s. 166):
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— Laeremiddelstyret planlsegningsstrategi: Laereren folger ngje
veerktgjets forslag til at handtere den didaktiske designproces.

— Leeremiddelstattet planleegningsstrategi: Laereren supplerer
veerktgjet med egne idéer og integrerer fx kategorier som "akti-
viteter’, 'metoder’, leeremidler’, ‘produkter’ eller ‘evaluering’ i
sin didaktiske planleegning.

— Uafheengig planleegningsstrategi: Leereren omformer vaerke-
jetiforhold til sin vanlige praksis og praksisteori og plukker
de elementer ud, der giver mening for leereren. Nogle leerere
arbejder fx med at formulere mal i samarbejde med eleverne
eller tager udgangspunkt i indhold og aktiviteter, for de seetter
mal.

Didaktisk design som form

Didaktiske design kommer til udtryk i bestemte sproglige former.
Man kan beskrive disse sproglige former i forhold til begreber-
ne didaktiseringsgrad (Hansen, 2010) og didaktiseringsstruktur
(Hansen & Gissel, 2018). Didaktiske design siger noget om detal-
jeringsgraden i et didaktisk design. Didaktiske design med en
hgj didaktiseringsgrad indeholder en detaljeret beskrivelse af
bade mél, indhold, metoder og aktiviteter, hvorimod didaktiske
design med en lav didaktiseringsgrad fx kun peger indhold ud.
Didaktiseringsstruktur siger noget om kvaliteten af det didak-
tiske design, og i hvilket omfang det didaktiske design udger en
integreret struktur, hvor der er ssmmenhaeng mellem mal, ind-
hold, metoder og aktiviteter, eller om det udger en ikke-sammen-
haengende struktur med en tilfaeldig og usystematisk ophobning
af didaktiske elementer og leeringsaktiviteter. Den formmaessige
udformning af didaktiske design haenger ofte sammen med, hvor
en lerer er i sit planlaegningsarbejde: I en tidlig udviklingsfase
har et didaktisk design ofte en stikordsagtig og idéudviklende
karakter, mens malet i en kommunikationsfase er, at designet

er klart, ssmmenhaengende og konsistent. Leeringsplatforme
statter leerere i at udarbejde en didaktiseringsstruktur, men her
skal man igen veere opmaerksom pa4, at der i leeringsplatforme er
indbygget en bestemt forestilling om den gode didaktiserings-
struktur. Forlgbsbyggeren har fx seerlig blik for kategorierne
"Feelles MAl’, 'ressourcer’ og ‘opgaver’, og i mindre grad fokus pa
kategorier som ’aktiviteter’, 'metoder’ og ‘produkter’. Leereren
skal derfor veere opmeerksom pa at redidaktisere didaktiserings-
strukturen i forhold til sine egne professionelle standarder for
didaktisk design-formidling.
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Leeringsplatforme som leeringssted

Arbejdet med leeringsplatforme seaetter de didaktiske kategorier
"hvor” og "hvornar” i scene som en central didaktisk kategori ved
siden af de traditionelle didaktiske kategorier: Hvad, hvorfor og
hvordan (Andersson, 2012). Hvor klasserummet typisk tages for
givet og dermed ogsa det didaktiske hvor-spgrgsmal, si synlig-
gor leeringsplatforme (sammen med udenderspeedagogikken)
hvor-spergsmalet som didaktisk kategori (Szczepanski, 2013).
Endvidere synliggeres ogsa hvornar-spergsmalet; leeringsplatfor-
me udvider klasserummet og undervisnings- og leeringssituatio-
neritid og rum.

I den tidligere citerede rapport Leeringsplatformene i pceda-
gogisk og didaktisk praksis: Potentialer og barrierer beskrives ca-
sen "Leeringsplatform til deling af og evaluering gennem videoer i
musik”:

” I musiki 5. klasse er det en udfordring for leererne, nar

de skal have samspilstimer med eleverne: De er pa meget
forskellige faglige niveauer: nogle spiller instrumenter i
deres fritid, og andre "kan ikke teelle til fire” [fx klappe en
fast rytme]. Laererne gnsker derfor at lave et design, som
giver eleverne mulighed for at gve sig hjemme for under-
visningen, flere kan vaere forberedte til timen, og leererne
vil kunne koncentrere deres vejledning og hjeelp til feerre
elever i timen. For undervisningen optager leererne derfor
videoer med introduktion til, hvordan de skal arbejde med
rytmer som forberedelse til undervisningen og i timerne, i
den efterfolgende video viser de hvordan to rytmer, som ele-
verne skal arbejde med i timerne, skal klappes. I den tredje
video forteeller de, hvordan eleverne skal arbejde videre med
komposition af egne rytmer. De tre videoer uploades til plat-
formen, hvor eleverne kan finde dem hjemmefra. Eleverne
opfordres som forberedelse/i timerne til at gve sig grundigt
parytmerne, filme det feerdige resultat og uploade det til
platformen via en kanal pa SkoleTube.

(Hansen et al., 2017, s. 9)
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Leeringsplatformen bliver her en digital forleengelse af det fysiske
klasserum og et flerfoldigt leeringsted:

— Et sted for faglig formidling, hvor eleverne kan vejledes i at
tilegne sig rytmefaerdigheder.

— Et sted for kommunikation mellem leerer og elever, idet elever-
ne kan uploade deres leeringsresultat til leereren.

— Et sted for opsamling og bevaring af elevens laeringsudtryk,
som evt. kan indga som grundlag for formativ evaluering og
portfoliopaedagogik.

Med leererens planlaegning af et undervisningsforlgb gennem
leeringsplatformsmediet foregéar der ogsa en opbygning af et
fleksibelt og virtuelt laeringssted og etablering af leereren som en
medieret faglig formidler. Man kan saledes tale om tre typer af
undervisere i og udenfor klasserummet: Leereren, der er til stede
i klasserummet i rollen som fysisk tilstedeveerende leerer; leere-
ren, der er til stede i leerebogen i rollen som leerebogsforfatter og
leereren, der er til stede i leeringsplatformen som virtuel leerer.
Alle tre leerere varetager didaktiske opgaver med intention om at
undervise og stotte eleverne i deres leereprocesser.
Leeringsplatforme er dog ikke et entydigt leeringssted.
Feenomenet ’sted’ beskrives af Den Danske Ordbog som "omrade
eller plads med bestemt beliggenhed og begranset storrelse, fx
hvor nogen befinder sig eller noget foregér”. Et sted er saledes
et afgraenset omrade for bestemte aktiviteter. Men leeringsplat-
forme er ikke et afgreenset sted, men et hybridt lceringssted, som
indgar i et kompleks samspil mellem klasserum, det didaktiske
leeremiddel i form af leerebogen eller fagportalen og leeringspor-
talens virtuelle klasserum. Didaktisering af undervisningens
steder forudseetter dermed didaktisk stedsans, som Den Danske
Ordbog beskriver som “evne til at finde vej og genkende steder
og ruter”. Konstruktion af steder og ruter i laeringsplatforme in-
debeaerer, at laereren har forstaelse for samspillet mellem under-
visningens steder og kan synliggere laeringsplatformens seerlige
rolle som sted, fx som bibliotek (hvor der kan findes materialer),
som klasserum (hvor der kan formidles fagligt stof), som made-
sted (hvor der kan udveksles synspunkter og samarbejdes), som
udstillingsvindue (hvor materialer og produkter kan samles og
viser frem) og som veerksted (hvor der kan findes materialer og
vejledninger til at udforme produkter og hdndtere processer).
Positivt set skaber leeringsplatforme som laeringssted fler-
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foldige muligheder for eleverne i at tilkoble sig undervisningens
kommunikation og peedagogiske muligheder for just in time-un-
dervisning (Novak, Gavrini, Christian & Patterson, 1999), hvor
eleven i sit arbejde med at udvikle og gve en feerdighed kan fa vej-
ledning og stette i selve leeringssituationen. Leeringsplatformen
indgar i en form for flipped learning-paedagogik, hvor video og
andre multimodale repraesentationsformer kan bruges som
faglig formidling og skabe rum for gvelser udenfor klasserummet
(Bergmann & Sams, 2012). Negativt set skaber den hybride for-
midling en gget kompleksitetsforggelse for eleverne og udfordrer
dem i en fokuseret deltagelse i undervisningens interaktion og
dens faglige indhold. Elevens udfordring er at kunne orientere
sig i de forskellige rum med hver deres seerlige forventninger,
opgaver og aktiviteter med risiko for leeringsmaessigt “"overload”,
dvs. at nogle af eleverne ikke har kognitiv kapacitet til at forsta og
fange undervisningens intention og dens aktiviteter.

Leererens udfordring er at designe flere rum for formidling
og organisere dem pa en made, som er tydelig stilladseret og kom-
munikeret, dvs. at det er tydeligt for eleverne, hvad de skal ggre,
hvordan og hvorfor.

Konklusion

Leeringsplatforme er et nyt udefrakommende medie for handling
og kommunikation i skolen, der udger et saerligt vilkar for under-
visning og derfor bade kan udvikle og udfordre leereres didakti-
ske arbejde. Begrebet leeringsplatformsdidaktik betegner den del
af didaktikken, der vedrerer leereres viden om og praksis gen-
nem leeringsplatforme. Leeringsplatformsdidaktik knytter sig til
kendte didaktiske kategorier som rammefaktor og nye kategorier
som didaktiske veerktgjer og undervisningens situation og sted.
Artiklen har praesenteret en raekke begreber, refleksionsfelter og
problemstillinger, der har som mal at synliggere leeringsplatfor-
mes rolle i didaktikken.

Som rammefaktor er leeringsplatforme bade en overgri-
bende rammefaktor som udtryk for et politisk bestemt vilkar for
skolens arbejde og en undervisningsneer rammefaktor, der har
staerk indvirkning pa forskellige didaktiske omrader.

Leeringsplatforme determinerer ikke leererens handle-
rum og undervisning, men artiklen peger p4, at det er vigtigt, at
leerere og skolens gvrige aktorer udvikler forstéelse for og ekspe-
rimenterer med leeringsplatformenes muligheder for at udvide
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leerernes handlerum med brug af leeringsplatforme. Det er vig-
tigt, at leerere ser leeringsplatforme som rammefaktor i forhold til
folgende tre omrader: Laeringsplatformens design og funktioner,
skolens paedagogiske praksis og skolens organisatoriske forank-
ring af leeringsplatformsbrug.

Som didaktisk veerktej har leeringsplatforme indflydelse pa
leererens udformning af didaktiske design. En leeringsplatforms
didaktiske vaerktgj er ikke et neutralt redskab; leeringsplatforms-
producenten har designet veerktgjet ud fra en seerlig forstaelse
af god laering og undervisning, som afspejler en saerlig didakti-
seringsstruktur. Laererens opgave er at bruge laeringsplatforme
refleksivt, kompetent og kreativt og herunder vaere bevidst om,
hvordan leeringsplatforme indgar i et samspil med deres egne
producerede didaktiske design og deres funktion, indhold og
form.

Som laeringssted har leereren med leeringsplatforme mu-
lighed for at designe nye virtuelle leeringssteder og etablere nye
typer moder mellem elev og stof, mellem elev og andre elever og
mellem elev og underviser. Leeringsplatformen som leeringssted
abner et didaktisk perspektiv for, hvad der skal undervises i,
hvordan indholdet skal repraesenteres, og hvilke aktiviteter ele-
verne skal arbejde med, og hvordan elevens deltagelse i leerings-
stedet kan stilladseres.

Artiklen har peget p4, at det er vigtigt, at leerere udvikler en
refleksiv, kritisk og kreativomgang med leeringsplatforme, fordi
de rummer potentialer til at skabe nye rammer for undervis-
ningen, nye steder for undervisning og nye veerktgjer, hvormed
undervisningen kan planlaegges. Leeringsplatforme er et medie,
der for det forste ber formgives og redidaktiseres efter leere-
rens egen praksisteori og professionelle handlen og vurdering.
For det andet er laeringsplatforme en ny teknologi, som mange
leerere ikke har erfaringer med eller er uddannet i, og derfor er
det centralt, at der foregar eksperimenter med at bruge dem pa
forskellige omrader af leererens praksis, fx udvikling og deling
af undervisningsforlgb, etablering af nye leeringssituationer og
afprgvning af nye evalueringsformer, saledes at leerere udvikler
et steerk grundlag for at bruge, reflektere om og kritisere lae-
ringsplatforme. Artiklen har ikke haft som formal at evaluere
praktisk brug af leeringsplatforme og deres indflydelse pa leereres
didaktiske handlekompetence. Men det vil veere et meget vigtigt
forskningsprojekt at undersege, hvad det betyder for leereres
praksis, at laeringsplatforme baserer sig pa laeringsmalsstyring,
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og hvilken rolle de indbyggede planlaegningsveerktgjer har for lae-
rerens planlegningspraksis. Spgrgsmalet er, hvor omfattende og
indgribende leeringsplatforme i praksis er for leereres didaktiske
planlegning, undervisning og evaluering?
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