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HVAD KAN DU BRUGE
ARTIKLEN TIL?

Artiklen er en undersggelse af, hvordan digitale vaerktgjer
som kamera, chat og samarbejdsplatforme kan anvendes
for at skabe et engagerende laeringsmiljz online, men ogsa
hvordan ukritisk brug af disse vaerktgjer kan resultere i
passiv deltagelse.

Artiklen diskuterer de problemstillinger og potentialer, der
opstar, nar undervisning flyttes fra det fysiske til det virtu-
elle rum. Her kan slukkede kameraer resultere i lavere grad
af interaktion og engagement, men kan ligeledes haemme
deltagelsen, hvis eleverne fgler sig overeksponeret eller
utrygge ved at have det taendt. | artiklen kan du se kon-
krete eksempler pa interaktive vaerktgjers anvendelse til
at skabe deltagelse og sociale interaktioner, samt hvordan
sarligt kameraet kan inddrages til at skabe naervaer, nar
det bruges aktivt i samarbejde med fysiske genstande uden
for skaermen. Du kan bruge den viden, du far fra artiklen til
at forstd, hvordan forskellige digitale vaerktgjer kan anven-
des til at forbedre deltagelsen i online undervisning, samt
hvilke faldgruber der kan vaere ved ukritisk brug af dem.

HVAD ER DET FOR EN
SLAGS ARTIKEL?

Artiklen er en kvalitativ undersggelse af, hvordan digitale
veerktgjer, seerligt kameraet, pavirker sociale interaktioner
og deltagelse i onlineundervisning. Dataene stammer fra
observationer og interviews med laerere fra to online sko-
ler. Undersagelsen fokuserer pa, hvordan praksisfeellesska-
ber og sociale interaktioner andrer sig, nar undervisningen
flyttes til det virtuelle rum, og at leerere derfor ma gentaen-
ke deres undervisningspraksis og vurdere, hvilke didaktiske
greb der kan fremme engagement og aktiv deltagelse.

Artiklen indeholder case-studier fra forskellige undervis-
ningssituationer og kan derfor sige noget om de problem-
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stillinger der er til stede i konkrete undervisningssituati-
oner. Artiklen har fokus pa, hvordan en balance mellem
digitale og analoge elementer kan skabe en interaktiv un-
dervisning online.

CENTRALE BEGREBER | ARTIKLEN

Post-digital education:

Dette begreb beskriver en tilgang til undervisning, hvor
bade digitale og ikke-digitale elementer integreres og for-
stas som sammenhaengende. Teknologi og sociale interakti-
oner ses som uadskillelige og gensidigt pavirkelige i under-
visningspraksis.

Praksisfaellesskaber:

Bygger pa teorien om, at laering sker gennem aktiv delta-
gelse i feellesskaber. | onlineundervisning bliver det vigtigt
at skabe virtuelle praksisfaellesskaber, hvor eleverne delta-
ger i sociale og faglige aktiviteter sammen.

Sorte skeerme:

Et faenomen, hvor eleverne slukker deres kameraer i onli-
neundervisning, hvilket reducerer synligheden og hindrer
social interaktion og engagement.

God onlineundervisning:

Dette begreb omfatter en undervisningspraksis, hvor tek-
nologi og padagogik er integreret for at skabe aktiv del-
tagelse og interaktion. Fokus er pa at bruge digitale vaerk-
tajer til at understgtte engagement og faelles aktiviteter
blandt eleverne. Kameraet indtager en central rolle i god
onlineundervisning.
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Indledning og tidligere forskning:

Dette afsnit gennemgar eksisterende forskning om online-
undervisning og de paedagogiske udfordringer ved at skabe
engagement i virtuelle laeringsrum. Det praesenterer de te-
oretiske rammer for, hvordan teknologiens rolle i undervis-
ning aendrer sig, nar den flyttes fra det fysiske til det digitale
rum.

Metode:

Artiklen bygger pad en netnografisk tilgang med observati-
oner og interviews. Det vil sige, at observationer af under-
visning er foretaget gennem observation online, hvor fokus
er pa, hvordan teknologien pavirker sociale interaktioner,
og hvordan kamera og chat anvendes i undervisningen.
Observationerne er suppleret med kvalitative beskrivelser
ved for eksempel at fokusere pa spgrgsmalene "hvorfor” og
"hvordan”.

Resultater:

Her praesenteres resultaterne gennem en analyse af obser-
vationer og interviews, der fokuserer pa, hvordan digitale
interaktionsveerktgjer pavirker deltagelse og sociale in-
teraktioner i onlineundervisning. Artiklen organiserer re-
sultaterne systematisk ved at sammenligne forskellige un-
dervisningssituationer og treekke overordnede tendenser
frem, der belyser, hvordan teknologiens anvendelse haenger
sammen med elevernes engagement.

Konklusion:

Artiklen konkluderer, at for at skabe en effektiv og engage-
rende onlineundervisning er det afggrende, at leerere inte-
grerer bade digitale og analoge elementer bevidst. Afslut-
ningsvis diskuterer forfatterne, hvordan undervisningsme-
toder skal tilpasses og redesignes for at styrke deltagelse
og sociale interaktioner i det virtuelle laeringsmiljg. Artiklen
rejser spgrgsmal om, hvordan brugen af interaktive vaerktg-
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jer kan forbedres, og opfordrer til yderligere refleksion over
paedagogiske strategier i onlineundervisning. Dette inspi-
rerer til en dybere forstaelse af de didaktiske overvejelser,
som laerere bgr tage i betragtning, nar de underviser online.

HVAD FINDER

Forfatterne finder, at brugen af interaktive veerktgjer som
kamera, chat og fysiske objekter kan fremme sociale inter-
aktioner og deltagelse, men det kraever en bevidst didaktisk
tilgang. Der er en tydelig sammenhaeng mellem, hvordan
kameraet anvendes, og graden af aktiv deltagelse og social
interaktion i onlineundervisningen. Nar undervisningen
inkluderer praktiske aktiviteter med fysiske elementer,

og kameraet bruges aktivt, skabes der mere dynamiske og
engagerende leeringsmiljger. Omvendt kan ukritisk brug af
digitale veerktgjer fgre til manglende engagement og passi-
vitet. Artiklen konkluderer, at god onlineundervisning krae-
ver, at leereren bevidst integrerer bade digitale og analoge
elementer, og understreger nadvendigheden af at redes-
igne undervisningsmetoderne, nar de flyttes online, for at
skabe feellesskab og engagement blandt eleverne.

BLIV KLOGERE

Find video-explainers pa begreber, som er nyttige at
kende til, ndr du laeser forskningsartikler.

Du finder alle videoer pa vores YouTube-kanal og pa
Learning Techs hjemmeside.



https://www.youtube.com/channel/UC2BJNjgqpsHrx7WUrfWGj0g?view_as=subscriber
https://learningtech.laeremiddel.dk/
https://studio.youtube.com/channel/UC2BJNjgqpsHrx7WUrfWGj0g/videos/upload?filter=%5B%5D&sort=%7B%22columnType%22%3A%22date%22%2C%22sortOrder%22%3A%22DESCENDING%22%7D
https://studio.youtube.com/channel/UC2BJNjgqpsHrx7WUrfWGj0g/videos/upload?filter=%5B%5D&sort=%7B%22columnType%22%3A%22date%22%2C%22sortOrder%22%3A%22DESCENDING%22%7D
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