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Abstract

Mens flere og flere online skoler varetager undervisningen af grund-
skoleelever, komplicerer onlineundervisning deltagelse og socialt
samspil, som er centralt for, at laering kan finde sted. Dette studie
udforsker, hvilke didaktiske metoder der kan styrke deltagelse og
interaktion i online undervisning, samt hvilken rolle digitale interak-
tionsveerktgjer spiller. Data blev indsamlet netnografisk pa to 100%
online skoler og bestod af 6 leererinterviews, 1 lederinterview og 19
undervisningsobservationer, som deekkede en bred vifte af fag fra
2.-9. klassetrin. Resultaterne indikerer adskillige betydningsfulde
sammenhaenge for sociale interaktioner i anvendelsen af kameraet og
digitale interaktionsveerktgjer i praksisfeellesskaber. Onlineundervis-
ning, hvor det centrale var at lave noget sammen gennem inddragelse
af fysiske genstande i rummet uden for skeermen, fremviste storre
tendens til sociale interaktioner, mens en lavere grad af samspil blev
observeret i undervisning, hvor kameraet var slukket. Disse fund ber
inkorporeres og ngje overvejes i onlineundervisning for at understette
elev- og leerer-engagement.

As more online schools take on the education of primary students, on-
line teaching complicates participation and social interaction, which
are essential for learning. This study explores didactic methods that
can enhance participation and interaction in online teaching, as well
as the role of digital interaction tools. Data were collected
netnographically from two fully online schools and included six
teacher interviews, one schoolmaster interview, and 19 teaching
observations, covering a wide range of subjects from grades 2-9. The
results reveal several significant correlations between social i
nteractions and the use of the camera and digital interaction tools in
communities of practice. Online teaching that focused on
collaborative activities involving physical objects outside the screen
showed a greater tendency for social interactions, while lower levels of
interaction were observed in lessons where the camera was off. These
findings should be incorporated and carefully considered in online
teaching to support student and teacher engagement.
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Fra Fysisk til Virtuel
Undervisning

Interaktive veerktgjers betydning for deltagelse
og sociale interaktioner

Indledning
Forspg med fjernundervisning i den danske folkeskole har eksiste-

ret siden 2015 som alternativ til hjemmeundervisning (Shapiro et

al., 2016). Onlineundervisning fik fodfeseste som “emergency online
education” under Coronapandemien og er siden ogsa blevet en alter-
nativ made at ga i skole pa for bgrn, som ikke trives i skolen (Zheng et
al., 2022). At der i Danmark er eftersporgsel efter online skoletilbud
til grundskoleelever ses seerligt pa en af de skoler, vi undersegte, som i
deres korte eksistens pa blot 2,5 ar har haft en stot stigning af elevtil-
gang hvert ir. Her startede 210 elever pa skolen i august 2023, hvilket
pr. 8. november samme ar var steget til 372 elever. Skolen oplyser, at
den i skrivende stund er oppe pa 500 elever.

Mens der i lande som USA, Canada og Australien er omfattende
erfaringer med virtuelle skoler pa grundskoleniveau, er disse erfa-
ringer i Danmark kun i deres spaede begyndelse (Shapiro et al., 2016).
En af de storste udfordringer, nar undervisningen flyttes online, er
deltagelse og engagement, fordi det online miljg virker heemmende
pa samarbejdsbaseret leering og interaktioner (Dumford & Miller,
2018; Hrastinski, 2009; Kizilcik & Dewan Tiiriidi, 2022; Macur, 2022).
Teknologien &ndrer, hvordan vi interagerer, og det digitale leerings-
miljg fremmer typisk en mere instruktionsbaseret tilgang til leering,
hvor leeringsressourcer dikterer, hvad og hvordan eleverne skal laere
(MacKenzie et al., 2022). Dette resulterer i, at eleverne undlader at
deltage i samtaler og vaelger at slukke deres skaerme (Levinsen &
Serensen, 2020). Her har kameraet faet en hovedrolle i online under-
visning under antagelsen om, at det er en erstatning for ansigt-til-an-
sigt mgder (MacKenzie et al., 2022). Men ikke nok med at video ikke
erstatter fysisk tilstedeveerelse; forskning viser samtidig, at eleverne
overvaeldes med visuelle stimuli, hvilket komplicerer bade samarbejde
og deltagelse (Ibid., s. 296).
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Nar undervisningen flyttes online, npdvendigger det eendringer i
leerernes undervisningsmetoder, som ikke blot kan overfores fra det
fysiske klasserum, men kraever en genteenkning af undervisningen
(Bayne et al., 2020; Godsk & Nielsen, 2024). Laerere er derfor ngdt til
at eendre paedagogisk praksis, nar de underviser i virtuelle rum, og
det betyder, at de skal finde nye interaktionsformer og engagerende
mader at undervise online pé, som gger forbindelsen og interaktionen
med eleverne (McLoughlin & Northcote, 2017).

Det online leeringsrum kreever saerlige didaktiske overvejelser,
som, ifplge flere studier i laereres online undervisningskompetencer,
omhandler teknologisk kendskab og paedagogiske kompetencer i at
facilitere kommunikation og interaktion (Aydin & Aydin, 2023; Godsk
& Nielsen, 2024). I den sammenheng viser en undersogelse, at leerere
mangler erfaring med bade teknologi og online undervisningsplatfor-
me (Alsubaie, 2022), mens en rapport fra International Computer and
Information Literacy Study (ICILS) af 2018 samtidig viser, at der ingen
storre &ndringer er i danske leereres anvendelse af undervisnings-
materialer, og at de fortsat bruger de samme instruktionsmaterialer
udviklet til klasserumsundervisning, selv efter skiftet til onlineunder-
visning (J. Christensen et al., 2021).

I vores underspgelse blev det tydeligt, at det at skabe deltagelse og
interaktion udgjorde et veesentligt problem i den online undervisning,
og at leererne, efter eget udsagn, mangler viden og faerdighederi at
undervise online og ikke selv er tydeligt bevidste om, hvilke kom-
petencer der kraeves: “Det var jo sddan lidt learning by doing under
coronaepidemien. Og jeg ved heller ikke, hvor meget der er materialer
om, hvordan man ger det, og kursusmaessigt, hvordan man gor det og
sddan noget” (Laerer pa online skole). Undervisningen beroede mest
af alt pa preve-sig-frem principper for derigennem at tilegne sig og
udvikle kompetencer, hvilket i hgj grad kan veere betinget af, at under-
visningsmaterialer, som leererne primeert fandt pa leeringsportalerne
Clio og Alinea, ikke er specifikt udviklet til onlineundervisning samti-
dig med, at didaktiske greb i det online leeringsmiljg synes at mangle,
hvor leererne i stedet er efterladte med tips og gode rad pa eksempel-
vis EMU (EMU, 2023). Dette udfordrer laerernes praktiske sans, hvor
de er nedt til at gore noget andet, end det de plejer og derfor bliver
eksperimenterende.

Formalet med denne artikel er at udforske de virkemidler, som
skaber deltagelse og interaktion i den online undervisning, samt hvor-
dan disse virkemidler adskiller sig fra klasserumsundervisning.
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De centrale forskningsspgrgsmal er:

- Hvilke didaktiske greb kan styrke deltagelse og interaktion i
online undervisning?
— Hvilken rolle spiller digitale interaktionsveaerktgjer?

o

Teoretisk grundlag

Der er flere begreber og discipliner i spil, nar det handler om under-
visning. For at analysere de problematikker, der ligger i spaendingsfel-
tet mellem den digitale og fysiske undervisning, anvender vi begrebet
Post-digital education, som netop indfanger dette spaendingsfelt. Der-
udover beskrives problematikker i onlineundervisning ofte i forhold
til, hvad der er npdvendigt for at onlineundervisning lykkes. Her ind-
gar flere centrale begreber, som vi har valgt at samle under betegnel-
sen, god onlineundervisning. I underspgelsen indgar feenomenet sorte
skaerme, som er en veesentlig problematik i undervisningen online, og
som derfor ligeledes praeciseres i det folgende.

Post-digital education

Nar undervisningen flyttes online, kraever det, at undervisningsdesign
og -praksis tager hgjde for og integrerer bade digitale og ikke-digitale
aspekter samt anerkender kompleksiteten i deres interaktion (Fawns,
2019, 2022). I det post-digitale perspektiv indebaerer onlineunder-
visning altid en kombination af digitale og sociale elementer, hvor
anvendelse af teknologi og peedagogisk praksis er indbyrdes forbund-
ne og gensidigt pavirkelige (Fawns, 2019). Derfor ber undervisnin-

gen (uanset om den er digital eller €j) tage hgjde for bade digitale og
ikke-digitale aspekter. Dette inkluderer at forsta, hvordan teknologi og
sociale faktorer pavirker aktiviteter i praksis (Ibid.). Det post-digitale
perspektiv og tilgang opfordrer til at se, at hverken leering eller under-
visning er digitale i sig selv, men at digitale teknologier blot udger en
del af et bredere spektrum af undervisnings- og leeringsaktiviteter.
Den post-digitale tilgang anerkender kompleksiteten af interaktionen
mellem digital teknologi og undervisningspraksis og fremheever be-
hovet for kritisk refleksion over, hvordan teknologi faktisk anvendes i
undervisningen (Fawns, 2019).
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Fawns (2022) fremhaever, at online interaktioner blot er del af et me-
get mere komplekst puslespil, bestdende af uadskilleligt forbundne
sociale og materielle aktiviteter. Derfor kraever det, at laereren forstar
at bruge vaerktgjer til at forbedre elevers sociale feerdigheder, nar
undervisningen flyttes online (Alsubaie, 2022).

Teknologi ber derfor ikke betragtes som isoleret fra denne kon-
tekst, men som en del af undervisningsmiljget. Der kraeves derfor nye
forstaelser af, hvordan digital teknologi er indlejret i andre aspekter af
de rum, hvor elever og undervisere handler. Det indebzaerer ogsa en an-
erkendelse af, at ansvar og handlekraft ikke er iboende kvaliteter hos
den enkelte elev, men snarere relationelle og fordelt pa tveers af un-
dervisere, studerende og miljper (Fawns, 2022). Selvom undervisnin-
gen foregar digitalt, kan hverken den sociale eller materielle kontekst,
hvor leering finder sted, ignoreres (Fawns, 2019, 2022).

Sorte skaerme

” Nogle gange i nogle klasser er der kun sorte skeerme og det kan
vaere en udfordring for nogle af leererne, at man ikke kan se hinan-
den og fole en eller anden form for respons.

(Skoleleder péa online skole)

Onlineundervisning repraesenterer unikke udfordringer for dannelse
af relationer péa grund af manglende ansigt-til-ansigt interaktion og
samtidig atheengighed af teknologien (Adams & Rose, 2014). Kameraet
er en integreret del af computeren, som eleverne anvender til at for-
binde sig til undervisningen online, men kameraet peger mod eleven
og den kontekst som eleven befinder sig i, hvilket er problemfyldt
(MacKenzie et al., 2022). Problematikken omkring slukkede kameraer
og sorte skeerme er vaesentlig, fordi leereren ikke kan se eleverne, og
fordi eleverne ikke kan se hinanden indbyrdes. Dette er nemlig ikke
uden betydning for elevernes leering, blandt andet fordi spejlneuroner
fremmer laering gennem imitation (Aragundi & Vélez, 2021). Selvom
slukkede kameraer umiddelbart lgser problemet med visuel oversti-
muli, abner de sorte skaerme deren til en anden og langt mere betyd-
ningsfuld problematik.

Nar alle har deres kamera teendt, har eleverne adgang til og forven-
tes at kigge pa alle andres skaermbilleder samtidig, hvilket er unatur-
ligt. Denne problematik opstar, fordi kameraet anvendes stationaert i
stedet for fleksibelt, hvor det fokuserer statisk og konstant pa eleven.
I et klasserum er der en ensartethed i det, gjet ser pa, og man oplever
ikke pa samme méde, at man selv og ens rum hele tiden er i fokus for
andres blikke og opmaerksomhed (MacKenzie et al., 2022). Omvendt
lukker de slukkede kameraer muligheden for at se andres udtryk,
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handlinger og mimik. Hvis eleverne ikke kan se hinanden, kan de
heller ikke imitere hinanden, hvilket udger et problem i forhold til
leering. Spejlneuroner er vigtige for at forstd handlinger og hensig-
ter hos andre mennesker samt for at leere nye feerdigheder gennem
spejlbilleder (Mara, 2017). De slukkede kameraer udger ligeledes et
problem for leereren, som mangler respons fra eleverne (MacKenzie
et al., 2022). Laererne accepterer, at eleverne slukker kameraet, fordi
de er bekymrede for indtreengen i elevernes privatliv. Men accepten af
sorte skeerme medforer, at elever har modvilje i forhold til deltagelse i
social leering og resulterer samtidig i, at leererne undlader aktiviteter,
der fremmer social interaktion (ibid., s. 274). Der er dermed tale om
en negativ spiral, hvor manglende engagement og social interaktion
forsteerkes i undervisningen online.

Hvad er god onlineundervisning?

Onlineundervisning handler ikke kun om at bringe undervisningen
online, men ngdvendigger aendringer i undervisningsmetoder (Bayne
et al., 2020). Dette forudsaetter, at teknologien anvendes pé en sa-

dan made, at interaktionen fra traditionel klasserumsundervisning
transformeres, sa det digitale bliver vaerktgjer til at stotte interaktio-
nen mellem underviser og elever (Alsubaie, 2022; Bayne et al., 2020;
Stenalt & Rossen, 2022; Teekke & Paulsen, 2017). Teknologiske veerk-
tojer og samarbejdsplatforme er vigtige for videnskonstruktion og ber
anvendes som aktive veerktgjer til at forsta fagligt indhold (Levinsen

& Serensen, 2020). Laeringsressourcer bor vaelges ud fra deres poten-
tialer i en kontekst, ikke kun deres designede egenskaber - derfor er
det at kunne didaktisere og redidaktisere en vigtig kompetence (Ibid.).
Samtidig er en kategorisering af undervisning i hhv. fysisk og online
undervisning uhensigtsmaessig, da en sdidan opdeling skaber en uen-
sket magtdynamik, hvor det enten er peedagogikken, som driver tek-
nologien eller teknologien, som driver paedagogikken (Fawns, 2022).
Teknologi og paedagogik er uadskillelige - for selv i onlineundervisning
indebaerer leering en blanding af digitale og sociale faktorer (Fawns,
2019). Et centralt aspekt i denne kontekst er materialitetens betyd-
ning for samspil og leering, hvor online interaktioner blot er en del af
denne kompleksitet, hvor sociale og materielle aktiviteter er uad-
skilleligt forbundne (Fawns, 2022; Hayes & Gee, 2010). Leering finder
saledes ikke kun sted gennem direkte interaktion mellem individer,
men ogsd i interaktionen mellem individer og de materialer, de arbej-
der med (L6w, 2017). Derfor ber undervisning, uanset dens digitale
karakter, tage hgjde for bade digitale og ikke-digitale aspekter, hvilket
kreaever forstaelse for, hvordan teknologi og sociale faktorer pavirker
undervisningen (Fawns, 2019). For at opna denne forstaelse, kraeves
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en ngje overvejelse af den faktiske rolle, teknologien spiller i undervis-
ningen, og en anerkendelse af, at ansvar og handlekraft er relationelle
og delt mellem leerere, elever og det online miljg.

Interaktionen mellem leerer- elev og elev-elev er pavirket af forsta-
elsen af sociale signaler og har dermed indflydelse p&4 engagementets
og deltagelsens kvalitet (Heljakka & Thamaki, 2018; Onyema et al.,
2019). Her spiller spejlneuroner en central rolle, da de tillader os at
forsta handlinger og intentioner hos andre mennesker og faciliterer
indleering af nye feerdigheder gennem imitation. Dette fremhaever
betydningen af at fremme lysten til social interaktion i undervisnin-
gen (Hertz, 2010; Mara, 2017; Thanikkal, 2019), uanset om den foregar
fysisk eller online. Undervisning online er situationelt betinget (Bayne
et al., 2020) og kraever derfor, at det online rum laegger op til interak-
tioner, hvor deltagerne har noget, de er faelles om. I Lave & Wengers
(1991) forskning om aktiv deltagelse i sociale aktiviteter, udviklede
de begrebet praksisfeellesskaber. Begrebet er beslaeegtet med Deweys
forstaelse af leering, hvor eleven ma veere aktivt deltagende og ikke
blot til stede i leeringskontekster for at leere noget (Brinkmann, 2017).
Et praksisfaellesskab reekker ud over interpersonelle relationer og
kategoriseres som aktiv deltagelse gennem gensidigt engagement, feel-
les virksomhed og feelles repertoire, som finder sted i socialt samspil
fysisk og online (Lave & Wenger, 1991; Nielsen, 2013). Fremfor overfor-
sel af viden, er viden og feerdigheder integreret i konteksten, hvor de
anvendes, hvormed leering bliver situeret i processer med deltagelse
og socialt samspil (Lave & Wenger, 1991).

Det er centralt, at leerere eendrer paedagogisk praksis, nar de un-
derviser i virtuelle rum (McLoughlin & Northcote, 2017), da lysten til
interaktion er reduceret af de begraensninger, som digitale undervis-
ningsmiljper udger (Stenalt et al., 2023). Her har laerere og elever ikke
samme sanselige oplevelse af hinanden og undervisningen som i det
fysiske klasserum. Undervisningen online er situeret og formet af for-
skellige faktorer (Jornet & Damsa, 2021), hvor aktiv deltagelse i prak-
sisfeellesskaber er betingelsen for, at der dannes bestemte betydning-
er og meninger. En forudsaetning er, at vi kan sanse hinanden, og hvad
vi foretager os. Derfor er det centrale i onlineundervisning, at sam-
spillet transformeres fra skaerm til krop, hvor det taktile, kroppen og
rummet bliver centralt i udviklingen af fzelles forstaelser (Thestrup,
2020). Mens forstaelsen af analoge leeremidler ofte begreenser sig til
fysiske tavler, bager eller genstande som papir og figurer, som anven-
des med henblik pé at skrive eller laese noget (Danske Forlag, 2023;
Johannessen, 2024; Tannert & Berthelsen, 2020), er det analoge uden
for skeermen - det vil sige fysiske genstande og rum - centrale i online-
undervisningen. Det analoge bliver derved mere vidtreekkende til at
omfatte fysiske genstande og materialer generelt, som noget sanseligt
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og som noget, der derfor kraever interaktion med teknologien, navn-
ligt kameraet, for at kunne udtrykkes og derigennem skabe viden og
forstaelsei et online laeringsmiljo.

Sammenfattende
God onlineundervisning er karakteriseret ved en integreret tilgang,
hvor teknologi og peedagogik arbejder sammen for at skabe et engage-
rende leeringsmiljg. Dette indebaerer en transformation af traditionel-
le undervisningsmetoder, hvor bade digitale og ikke-digitale ressour-
cer veelges og tilpasses med henblik pa at stgtte interaktionen mellem
laerere og elever.

Onlineundervisning ber fremme praksisfeellesskaber, hvor
elever deltager aktivt i sociale interaktioner og leeringsmaessige
aktiviteter. For at modvirke begreensningerne i digitale miljoer,
ber undervisningen ogsa inkludere sanselige elementer uden for
skaermen.

Metode

Vores observationer deekkede en bred vifte af fag fra 2.-9. klassetrin.
Der er foretaget 19 observationer i grundfagene samt de kreative fag
pa to 100% onlineskoler. Timerne har veeret pa 30 minutter med et
elevantal pa mellem 3-15. De metodiske overvejelser af valg af fag har
veeret at observere forskellige mulige mader at undervise online pa
for derigennem ogsé at observere forskellige leerere, elever og disses
respons og interaktion i undervisningen. Fordelingen af antallet af
observationer skyldes i hgj grad, hvad der har veeret muligt i forhold
til skolerne. Her har skolens veerdigrundlag om trivsel spillet en rolle
i forhold til i hvilke fag og klasser, vi har kunnet observere, ligesom
dette veerdigrundlag inkluderede, at der ikke var krav om, at eleverne
skulle have kameraet teendt, og at deltagelse var reduceret til en til-
kendegivelse af, om eleven var til stede, hvis leereren spurgte. Det kan
derfor ikke udelukkes, at disse hensyn har haft indvirken pa tilrette-
leeggelse og gennemfoprsel af den observerede undervisning.
Observationerne i de enkelte fag har veeret med henblik pa at
analysere de virkemidler, som leereren anvender for at skabe deltagel-
se og interaktion og er foretaget netnografisk (Kozinets, 2010), hvor vi
har kunnet observere det, som foregik i undervisningen via skeermen
samt dennes funktioner, som feelleschat, kamera og mikrofon. Kozi-
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nets definerer netnografi (ogsa betegnet som virtuel etnografi), som
deltagende-observationsforskning baseret pa online feltarbejde (Ibid),
som anvender forskellige dataindsamlingsmetoder og teknikker,
sdsom deltagerobservation og dybdegaende interviews. I modsatning
til eksempelvis online brugerkultur pa sociale medier, hvor begrebet,
affordancer, ville kunne anvendes til at analysere, hvilken handling de
digitale veerktojer og funktioner fordrer af brugeren (Wesolko, 2016),
er begrebet mindre berettiget i undervisningssammenheang. Dette
skyldes, at affordancer ikke tager hgjde for leeringens sociale og kon-
struktive natur (Oliver, 2005) samtidig med, at begrebets betydning ift.
hvad man kan gere med en bestemt teknologi, skaber en forventning
om, at alle brugere er ens (Fawns, 2022), hvilket er problematisk i un-
dervisningssammenhaeng, hvor leerere og elever handler forskelligt.
Denne kompleksitet kraever en dybdegaende forstaelse af de kom-
plekse og kontekstafthaengige situationer, som er pa spili den online
undervisning. Derfor suppleres de netnografiske observationer med
kvalitative beskrivelser, som kan indfange denne kompleksitet ved

at fokusere pa sporgsméalene "hvorfor” og "hvordan” (Flyvbjerg, 2015;
Freeman, 2014 Lakshman et al., 2000).

I vores observationer har vi veeret bevidste om, hvad vi ikke har
kunnet observere. Det geelder seerligt elevernes ansigtsudtryk, samt
hvad de foretog sig, nar kameraerne var slukkede. Derfor har vi i he-
jere grad analyseret det, som vi har kunnet observere, det vil sige den
synlige interaktion, som vedrerer elevernes interaktion i undervisnin-
gen. Der er ligeledes foretaget 6 leererinterviews samt 1 skolelederin-
terview. Disse har veeret semistrukturerede for at tillade sonderende
og spontane sporgsmal til udforskning og dybere forstaelse af svar
(Wilson, 2014) og for at tilneerme en forstaelse af den specifikke kon-
tekst og dens kompleksitet (Freeman, 2014). Interviewene er herefter
transskriberet med programmet Whisper og gennemgaet manuelt
mhp. at rette eventuelle fejl. Interviewene er kodet deduktivt for at
indfange ligheder og forskelle og sammenligne forskellige aktorers
forstaelser og beskrivelser (Brandi & Sprogee, 2019).
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Digitale interaktionsveerktgjer — potentiale og
udfordringer

” Det bliver mere intimt, nar du har kamera pa, man far ogsa bare
en helt anden relation, og fornemmelse af, hvem er det, man
snakker med, hvis man kan se personen. Altsa, du far jo en hel
masse subtile informationer ogséa, som ogsa bidrager til noget for
relationsarbejdet [...].

(Leerer pa online skole)

Mens leererens paedagogiske og teknologiske kompetencer spiller en
central rolle i at skabe et engagerende undervisningsmiljg online,
indikerer vores fund, at det er leererens didaktisering og redidaktise-
ring af leeremidler, som er afggrende for udfaldet af undervisningen.
Det centrale i fundene er leererens anvendelse af analoge genstande
sammen med teknologien til at skabe deltagelse og engagement. Her
blev seerligt webkameraet et vigtigt didaktisk greb, fordi det giver
leerer og elever subtile informationer om hinanden gennem rummet
og det, som man foretager sig. Det er dermed ikke, hvorvidt kameraet
teendes eller ej, som udger problemet, men selve aktiviteten og ind-
holdet som kameraet peger hen mod, samt hvorvidt denne aktivering
af kameraet skyldes elevens lyst til aktivt at deltage eller et krav om at
vise ansigt. Dette stiller krav til leereren, fordi leererens praktiske sans
- det vil sige de internaliserede vaner — udfordres, og leereren derfor
er npdt til at gore noget andet end de vaner, han/hun har tilegnet sig i
klasserumsundervisningen (Bourdieu, 1998; M. K. Christensen, 2023).
En forskel fra klasserumssituationen til det online undervisningsmilje
er sdledes, at laereren er nedt til at anvende digitale interaktionsveerk-
tajer for at muliggere den sanselighed af rum, stemning og handling
for at skabe interaktion.

Analysen indledes med observerede problemstillinger, i forhold
til laerernes overforsel af internaliserede vaner fra klasserum til det
online rum, og efterfplges af tre konkrete eksempler pa digitale in-
teraktionsveerktejers betydning for deltagelse og interaktion i online
undervisning.

Fraklasserum til det online rum
” [...] Hvis vi tager alle eleverne, sa er det nok omkring 60-70 procent,
som aldrig har skrevet noget til mig i chatten. Hvordan de s delta-
ger, det ved jeg ikke [...]

(Leerer pa onlineskole)
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Nar undervisningen flyttes fra klasserumsundervisning til det online
leeringsrum, hvor laerer og elever er fysisk placeret forskellige steder,
fungerer digitale platforme som medested for undervisningen. I vores
undersogelse udgjorde disse platforme Teams, Vedamo og Goog-

le Meet. I observationerne sas det, hvordan leererne ofte anvendte
platformene som didaktiserede leeremidler — alts& som ready-to-use
veerktgjer.

Betegnelsen, funktionelle leeremidler, deekker over eksempelvis
kridt- og virtuelle tavler, tekstbehandlingsprogrammer, Padlet og
Kahoot (Gissel, 2022; Gissel et al., 2021), men omfatter ogsa samar-
bejdsressourcer som Skype, Teams og Zoom (Levinsen & Sgrensen,
2020). De virtuelle klasserum er saledes funktionelle leeremidler
og helt centrale i videnskonstruktion og handlekraft, men kraever
lererens didaktisering (Levinsen & Sgrensen, 2020). Derfor spiller
platformenes digitale interaktionsvaerktgjer en central rolle i at skabe
deltagelse og interaktion. Med interaktionsvaerktgjer menes de mu-
ligheder, der eksisterer for synligt at pavirke den online undervisning
gennem brug af chat, mikrofon og kamera til at kommunikere med,
men ogsa ved f.eks. at reekke en digital hand op, give et like, svare pa
en meningsmaling osv. (Baym, 2015). Aktiv deltagelse skal her ses som
det engagement og samspil, som udfolder sig i anvendelsen af interak-
tionsveerktgjerne og er derfor socialt- og ikke individuelt orienteret.
Det betyder at leererens rolle og positionering i onlineundervisning
er central i forhold til at inddrage eleverne gennem de teknologiske
interaktionsveerktgjer.

I den observerede undervisning var der ofte ingen eller meget lidt
deltagelse og interaktion mellem eleverne. Leerernes oplaeg varede
typisk 20 minutter ud af de samlede 30 minutters undervisningstid,
og de forméede i vid udstreekning ikke at anvende de muligheder, som
det digitale rum tilbyder til at engagere eleverne. Her sas det, hvordan
laererne ofte brugte det online leeringsrum som en tavle ligesom i et
fysisk klasselokale til enten at skrive pa eller hvor undervisningsma-
terialer blev vist via skeermdeling, som eleverne skulle forholde sig til
ved at laese eller kigge pa, hvorefter eleverne kunne interagere ved at
skrive i den feelles chat eller den private chat med leereren, som heref-
ter selv skrev svarene pa skeermen (Figur 1).
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Figur 1a.

Anvendelse af det online leeringsrum som en tavle.

328 Participants

Mame:

24

88 speaking: Leerer 5 A

Drate: IETIONA

COMMON NOUN vs. PROPER NOUN
PRACTICE

A, COMMON VS, PROPER NOUNS
Instructions: Read aach word in the first column of each chart balow. Decide if the
Word i @ COmMGn NG o @ propar neun. Pug an *X° in the camect cokamn.

Common  Proper Common  Proper
Noun? Moun? Moun? Noun?
_ vacafior ‘>_<,\_ PO
Grandma = <
bock K
B. PROPER NOUNS ;i

Instructions: Riaview each common noun and write & propar noun fo go with it

Comman  Proper Common  Proper
Noun Noun Noun Noun

ity New Yo eal SOk

man Harry Potter and the (H
sale Floria Miss Grey

o Toyota Hogwarts

o James Jr. S

Learning Tech 15 | Leeremidler, laeringsrum og leeringsdesign



Figur 1b.

Anvendelse af det online leeringsrum som en tavle.
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Her peger McKenzie et al. (2021) p4, at de teknologiske forhold og
bekymringer om udviskede graenser, mellem det som er fzelles, og

det som er privat, skaber komplekse situationer, som i sidste ende
fremmer mere traditionelle former for onlineundervisning. Med
andre ord, sd ender laererne typisk med at forlade sig pa det, som de
kender fra fysisk undervisning - altsé deres internaliserede vaner (M.
K. Christensen, 2023). I stedet for at teenke med teknologien, reprodu-
cerer de det, som de kender fra den fysiske klasserumsundervisning.
Det online leeringsrum anvendes som et fysisk, hvor eleverne skal se
noget, som gores pa tavlen og efterfplgende svare pa sporgsmal.

I vores observationer, var denne problemstilling direkte relateret
til, at laererne anvendte didaktiserede laeremidler med indbyggede
sporgsmal og svarmuligheder, som ikke var designet til undervisning
online. Didaktiske former, som implementeres i onlineundervisning,
og som definerer, hvordan eleverne skal laere medferer ofte manglen-
de respons og slukkede skeerme (Levinsen & Serensen, 2020; MacKen-
zie et al., 2022).

25 Learning Tech 15 | Fra Fysisk til Virtuel Undervisning



https://www.zotero.org/google-docs/?0iBQa1
https://www.zotero.org/google-docs/?0iBQa1
https://www.zotero.org/google-docs/?A2L0t9
https://www.zotero.org/google-docs/?A2L0t9

Med slukkede kameraer og manglende respons, har leereren meget
lidt greb om, hvad der foregar bag elevernes skeerme. Aktiviteter og
strategier som ikke drager fordel af spejlneuroner i virtuel leering,
giver ikke anledning til at stimulere engagement (Aragundi & Vélez,
2021). Bade elever og leerere deltager uden sanselighed. Selvom flere
laerere udtrykte, hvordan onlineundervisningen gjorde det muligt at
komme taettere pa den enkelte elev, fordi eleven kunne skrive privat til
dem i timen, sa foregik interaktionen mellem den enkelte elev og laere-
ren. Det centrale for leering — samspillet mellem eleverne og indholdet
i undervisningen (Kizilcik & Dewan Tiiriidii, 2022; Low, 2017), blev
dermed ikke bragt i spil. En forklaring kan skyldes, at eleverne foler
sig utrygge ved at skrive i et forum, hvor det er synligt for alle, hvis de
staver eller svarer forkert, og hvor det skrevne bliver stdende i chatten,
og dermed er synligt bade for eleven, som skrev det, samt for laereren
og evrige elever under hele timen. Her udtrykt af en leerer: “[...] nogle
af dem er utrygge ved at skrive for eksempel i det hele taget, fordi de
ikke synes, de skriver korrekt hvis de nu er ordblinde [...]”. Hvis chat-
funktionen sammenholdes med tavlen i det fysiske klasserum, sa har
eleven i den fysiske undervisning kun mulighed for at skrive pa tavlen,
hvor alle kan se det, hvis leereren inviterer til dette. Samtidig kan ele-
ven viske ud, hvis noget er forkert. I chatten star elevens skrevne ord
fastlast, nar eleven har trykket enter. Derfor kraeves der didaktiske og
paedagogiske overvejelser i brugen af chatfunktionen i onlineunder-
visning.

Nar interaktionen udebliver, far eleverne ikke mulighed for at
opdage og veerdseette deres egen betydning i samspillet med andre
(Espinoza et al., 2020), hvilket er afgorende for at fole sig forbundet
med feellesskabet (Adams & Rose, 2014). I det fysiske klasserum har
eleverne mulighed for samspil ved deres blotte tilstedeveerelse, fordi
de befinder sig i samme rum, men i det online leeringsrum, afheenger
dette samspil af leererens didaktisering af undervisningen gennem
brug af spejlneuroner.

Ovenstaende vidner om, at leererne mangler kendskab til at didaktise-
re og redidaktisere leeremidlerne, sa der skabes mulighed for deltagel-
se og interaktion mellem eleverne. Nar leereren ikke kan hore elever-
ne, se deres mimik, eller hvad de foretager sig bag de sorte skeerme,
har laereren derfor heller ikke mulighed for at vurdere, om eleverne er
engageret i det, der foregar:
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” Hvis jeg skal veere helt eerlig, s kan det hurtigt komme til at blive
noget demotiverende faktisk ogsa, fordi de alle sammen sidder
med sort skaerm [...] mange af dem, jeg aner ikke, hvem de er, jeg
kender intet til dem. Jeg har aldrig set dem.

(Leerer pé onlineskole)

Hverken chat, kamera eller mikrofon bliver veerktgjer til interaktion
og samspil, og efterlader leereren i uvished og eleverne i passiv modta-
gelse af undervisningen. Det som mangler er aktiviteter der didakti-
seres eller redidaktiseres, sa de laegger op til refleksion, hvor eleverne
gar fra passive modtagere til aktive deltagere i undervisningen (Laur-
sen, 1998; Levinsen & Sgrensen, 2020).

Didaktisering og redidaktisering af leeremidler

En vigtig kompetence, som laereren skal besidde i onlineundervisning,
er evnen til at kunne redidaktisere leeremidler, som er udviklet til
undervisningsbrug samt at kunne didaktisere laeremidler, som ikke
er udviklet til undervisningsbrug. Der findes p.t. ikke en oversigt over
leeremidler som specifikt egner sig til onlineundervisning (Levinsen

& Serensen, 2020), men derimod kun tips og inspiration i forhold til
programmer og it-vaerktgjer som kan anvendes i onlineundervisnin-
gen (Ellegaard, 2020). I en overvejende del af den observerede under-
visning benyttede leererne leeremidler fra Clio og Alinea. Mens begge
disse fagportaler er leveranderer af online undervisningsmaterialer,
er disse netop ikke udviklet specifikt til onlineundervisning, men

er digitaliserede materialer til undervisning generelt, som ogsa kan
benyttes til fjernundervisning. Det er derfor relevant at se pa, hvordan
laererne inddrager og anvender disse leeremidler i undervisningen
online.

Clio og YouTube

I en dansktime for elever i 4. klasse er fire elever til stede repraesente-
ret med navn og med kameraet slukket. Leereren bruger samarbejds-
vaerktgjet Vedamo til at dele skeerm, hvor hun viser et leeremiddel fra
fagportalen Clio, som omhandler nordiske lande. Leaereren holder et
oplaeg pa 10 minutter og sperger eleverne, om de har nogle spergs-
mal. Der er ingen spergsmal. En elev A skriver i stedet i chatten: hola,

27 Learning Tech 15 | Fra Fysisk til Virtuel Undervisning


https://www.zotero.org/google-docs/?u6XkdK
https://www.zotero.org/google-docs/?u6XkdK

ciao, hello og hej pa forskellige sprog. Laereren deler et opgaveheefte
via skaermen, som laves feelles, og to elever (A og D) skriver i chatten.
Laereren sporger elev A, om han googler sine svar. Det svarer elev A i
chatten, at han ikke gor. Leereren viser herefter en video fra YouTube,
hvor sprog oversaettes fra svensk til dansk, og hvor eleverne inviteres
til at tale om ord, som er de samme, men som betyder noget forskelligt
pa hvert sprog. Eleverne sporges, om de kender nogle ord pa svensk.
Elev A skriver Giflar i chatten. Elev B og C svarer pa et enkelt sporgs-
mal, mens en elev D, ikke svarer.

I neerbilledet ses, hvordan laererens ibrugtagning af et leeremiddel fra
Clio med indbyggede sporgsmaél og svar (fig. 3) ikke i tilstraekkelig grad
formar at skabe deltagelse eller interaktion blandt eleverne. Dette ses
i de fa svar eleverne skriver i chatten ud af en halv times undervisning
(fig. 4). I denne del af timen ses leererstyring og manglende interak-
tion, hvor det er leereren, som holder oplaeg, og eleverne som efter-
folgende skal svare pa spergsmal. Laereren mangler at redidaktisere
leeremidlet, sa det skaber potentiale for sociale interaktioner, sa det
ikke er de indbyggede egenskaber i leeremidlet, som seetter rammen
for undervisningen (Levinsen & Serensen, 2020).

Figur 2.
Sorte skaerme.
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Figur 3.
Leeremiddel fra Clio.
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Figur 4.
Uddrag af chatten i Vedamo.
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Forst da leereren viser et klip fra YouTube, begynder eleverne at dbne
sig for interaktion. Det viser sig, at elev A har veeret i Sverige og kender
nogle ord derfra. Mens elev A saledes spiller ind med nogle ord (via
chatten), som han kender, og som igangsaetter dialog mellem elev A

og leereren, er de gvrige elever her passive i aktiviteten. Med de sorte
skaerme (Figur 2) ved leereren ikke, om de er aktivt lyttende, men uden
brug af chatten eller mikrofonen, som er de veerktgjer, som denne
time kraever for at kunne deltage, bliver eleverne blot tilstedeveerende
itimen. I leererens intention med at bringe YouTube-klippet ind i un-
dervisningen og derigennem formentlig igangsaette en dialog, mangler
laereren at se det overordnede potentiale i leeremidlet, nemlig hvordan
det kan anvendes, sa det skaber engagement og feelles virksomhed.

YouTube er et semantisk leeremiddel, det vil sige, at det ikke
har et indbygget didaktisk formal, som derfor kraever af leereren, at
denne netop formér at omsaette indholdet til et undervisningsmaes-
sigt formal. Det seerlige ved semantiske leeremidler er, at de ofte har
en samfundsmeessig betydning (Gissel, 2022), som kan igangseette
dialoger, som relaterer sig til elevernes livsverden. Mens dette saledes
er tilfeeldet for elev A, er det uvist, hvorvidt leeremidlet relaterer sig
til elev B, C og D’s livsverden. Leereren mangler at didaktisere YouTu-
be-videoen, sa den far aktiv relevans for undervisningen, det vil sige
de elever, som deltager i undervisningen. Situationen forsteerkes
negativt af, at laereren ikke kan fornemme eleverne, fordi kameraerne
er slukkede, og fordi kommunikationen begreenser sig til chatten. Det-
te gor det vanskeligt for leereren at afggre, om eleverne lytter aktivt,
eller om de eventuelt foretager sig noget andet bag skeermene. I det
fysiske klasserum havde leereren haft mulighed for at se eleverne, om
de var opmaerksomme, og hvad de foretog sig og ville pa den baggrund
kunne handle. I onlineundervisningen er de subtile informationer om
eleverne ikke givet pa forhand, og kraever af leereren at denne sendrer
den paedagogiske tilgang, s& teknologien udnyttes til at give leereren
disse informationer om eleverne, som er naturligt tilstede i det fysiske
klasserum.

Nar det i onlineundervisning handler om at se et leeremiddels po-
tentiale i undervisningen og herefter enten didaktisere eller redidak-
tisere leeremidlet, ber det tages med i betragtning, at dette tager tid,
fordi leererens praktiske sans udfordres (Bourdieu, 1998) og leereren
derfor skal gore noget andet og uden for hans/hendes internaliserede
vaner (M. K. Christensen, 2023).
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” [...] vi sad og fandt alt, som i alt selv, sa vi ledte rundt pa hele nettet,

og fandt alt, og der er virkelig ikke ret meget, nu har jeg selv veeret
pa skolemesse for nylig, der er ikke ret meget materiale, der ligger
online, udover portalerne, s hvis jeg skal noget, sa skal jeg selv
bruge tid pa at sidde og skanne ting ind, hvis der sidder jeg og gerne
vil vise bern, og det gar man ded i pa sigt, i hvert fald hvis man skal
sidde og gore det lang tid.

(Laerer pa online skole)

I lererens refleksioner ses det, at det at finde undervisningsmateria-
ler, som kan bruges online, er en omstaendig og tidskreevende proces.
Hvis leereren skal levere god onlineundervisning, er det centralt at
forsta at en overgang fra fysisk til onlineundervisning indebeerer,
at leerere oplever tab af underviseridentitet, hvor indlejret viden og
forstaelse af samspil udfordres af manglende direkte interaktion
med eleverne (Bourdieu, 1998; M. K. Christensen, 2023). Her er det en
naturlig reaktion pa en ny kontekst, at laereren griber ud efter noget
velkendst - sin praktiske sans (M. K. Christensen, 2023) for at handtere
undervisningen. I interviews med laererne om vaegtning af paedagogi-
ske og teknologiske kompetencer i onlineundervisningen, var der en
generel vaegtning af paedagogiske kompetencer — navnlig det relatio-
nelle. Mens paedagogik (herunder relationskompetencer) er afgprende
for at god onlineundervisning og undervisning i det hele taget finder
sted, kan manglende teknologisk kompetence netop i onlineunder-
visningen fa negativ indvirken pa sociale interaktioner (Alsubaie,
2022). De paedagogiske kompetencer har med andre ord behov for at
blive stattet af teknologiske kompetencer, nar undervisningen fore-
gar online. Der er tale om et balanceforhold og et gensidigt atheengigt
forhold mellem teknologi og paedagogik (Fawns, 2019), som man som
laerer ikke kan undlade at forholde sig til, ndr man underviser online.
Her er det relevant at sammenligne med et lignende eksempel,
hvor en leereri en tysk time ligeledes bruger det semantiske leeremid-
del, YouTube, men hvor eleverne deltager aktivt.

Tysk og YouTube

I en tysktime for elever i 9. klasse ses 3 elever repraesenteret med navn
og med slukkede kamera. Leereren deler en video fra YouTube, som
handler om Tyskland. Leereren viser meget korte klip fra videoen af
ca. 15 sek. varighed. Herefter deles et dokument med spgrgsmal, som
laereren beder eleverne svare pé. Elev A og B veksler mellem at svare
pa leererens spergsmal, hvorefter laereren skriver svarene ind i doku-
mentet, som deles pa skeermen. Elev C skriver i chatten, at han kun
kan veere med pé en lytter.
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Figur 5.
YouTube-video som deles i undervisningen.

Figur 6.
Spargsmdl og svar samt chat.
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I timen ses, hvordan leereren far et samspil i gang med to af de tre
tilstedeveerende elever via et YouTube-klip. Mens det er uvist, hvorfor
den tredje elev (elev C) ikke deltager aktivt, tilkendegiver eleven selv i
starten af undervisningen at vaere med pa en lytter - altsé passiv delta-
gelse. I aktiviteten observeres et flow i interaktionen mellem leereren
og elev A og elev B, hvor eleverne engagerer sig i samtalen. Selvom
elevernes kamera er slukkede, bruger elev A og elev B mikrofonen som
kommunikationsredskab. I et interview med leereren fremgéar det, at
kameraet ikke altid er nodvendigt for at engagere eleverne. Dette kan
ske via mikrofonen, hvor leereren, gennem elevens stemme, oplever en
genkendelig sanselighed fra det fysiske klasserum — nemlig at kunne
fornemme, hvorvidt eleverne synes om aktiviteten eller ej:

” [...] Og jeg kan selvfolgelig bedst lide, nar de har kamera p4, det er
der ingen tvivl om, men vores elever de kan ikke sa godt ... der er
mange af dem, der af forskellige arsager bryder de sig ikke om det,
og det synes jeg faktisk viser sig, at man kan sagtens undervise,
selvom man ikke har et kamera p4. Man leerer meget hurtigt lige-
som at finde ud af, hvad er stemningen bag den stemme, som man
herer.

(Leerer pa online skole)

Det teknologiske bliver saledes for leereren et paedagogisk redskab til
at vurdere stemningen og dermed engagementet hos eleverne gen-
nem samtale. Her peger MacKenzie et al. (2022) pa, at kameraet, med
dets statiske placering som webcam pa computeren, tvinger os til at
anerkende andres tilstedeveerelse og fremvise vores omgivelser. Lyd
bliver en mellemvej mellem chat og video, fordi vi med lyd modtager
tilstreekkelige ledetrade til at rekonstruere stemningen hos vores sam-
talepartnere pa en mindre truende made end med video, og at dette er
mere engagerende end blot tekstinteraktion (Ibid).

I aktiviteten er eleverne aktivt deltagende og i observationen ses,
hvordan laereren har didaktiseret YouTube-klippet, sa det afspilles i
korte sekvenser, som kraever at eleverne folger med for efterfplgende
at kunne svare pa spergsmal. Spergsmalene har leereren tilrettelagt
ud fra videoen, og selvom spgrgsmaélene er lukkede med rigtige og
forkerte svarmuligheder, giver de anledning til refleksion, fordi ele-
verne skal undersoge og fortolke de korte videoklip for derigennem at
kunne svare. De korte klip giver samtidig leereren mulighed for hurtigt
samspil, hvor han kan inddrage flere elever. Dette er forskelligt fra
den tidligere beskrevne undervisningssituation, hvor YouTube klippet
blev anvendt, som det var, uden at didaktisere det.

I sammenligning med klasserumsundervisning, hvor alle kan se hin-
anden og dermed ogsé se, hvis man siger eller udtaler noget forkert,
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gor leererens didaktisering, hvor mikrofonen er det veerktgj, som ele-
verne skal bruge til aktivt at deltage, det muligt for eleverne at deltage
uden at veere fysisk synlige for hinanden. Samtidig kan de se leereren
og far dermed subtile informationer fra leereren om dennes respons
pa deres deltagelse i aktiviteten. Laererens anvendelse af Google Docs
til at svare pa spgrgsméilene ggr det muligt at dele dokumentet med
eleverne og give dem mulighed for at skrive svarene. I timen har leere-
ren valgt ikke at gore brug af dette, men i stedet lade eleverne fokusere
pa det mundtlige, mens han skriver det ned, som eleverne nar frem til.
Her er det centralt at bemaerke, at leererens didaktisering af svarmu-
lighederne har indbygget fleksibilitet. Eleverne skal genkalde noget,
som blev vist i videoen og beskrive det fremfor at give rigtige eller
forkerte facitsvar. I et interview med leereren fremgar det, at han er
bevidst om valg af leeremiddel, metode og didaktisering:

” [...] Sa er det jo at finde noget, som jeg tror kunne veere engageren-

de for dem, og det er forskelligt. Men altsa, jeg har nogle forskel-
lige midler, som jeg jo prever at bruge. Det kan for eksempel veere
musik, eller det kan vaere videoer, det kan veere forskellige tekster,
som vi laeser. S& didaktiserer jeg jo meget af det materiale selv.
Altsa det sa I ogsa for eksempel, at jeg finder en video, s laegger jeg
selv spergsmal ind undervejs pa den her video, sa jeg ligesom der
kan fa engageret eleverne.

(Leerer pa online skole)

Umiddelbart er der ingen indikationer p4, at videoen relaterer sig

til elevernes livsverden, ligesom der heller ikke i timen gar dialoger
forud for videoen, som har fokus p4, hvad der interesserer eleverne.
Alligevel ses elevengagement, interaktion og aktiv deltagelse, som
finder sted uden brug af kameraet. I den sammenhsang er det veerd
at bemeerke, at samspillet finder sted mellem leereren og de enkelte
elever og ikke elev-elev. De korte klip med efterfplgende spergsmal
rammesaetter aktiviteten, sa eleverne har mulighed for hurtigt at af-
prove at sige det, som de observerer i videoen. Det at kunne hgre, hvad
en anden elev siger, kan samtidig give anledning til selv at ville prove,
hvis det som observeres betragtes som succesfuldt (Bandura, 2012).
Dette kan veere en vigtig peedagogisk strategi i online undervisning,
hvor eleverne ikke har lyst til at vise sig pa kameraet, og hvor leereren
derfor kan traekke pa andre veerktgjer og pseedagogiske redskaber for
at seette et samspil i gang.

Selvom eleverne ikke kan se hinanden, kan de hore hinanden. Det,
de kan hgre, er den anden elevs produktion af sprog og det at huske,
hvad der skete i videoen. I modsaetning til det foregdende neerbillede
om nordiske lande, hvor leererens rammesaetning ikke muliggjorde
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en tydelig fornemmelse for eleverne, har leereren i dette eksempel

en sparring med eleverne, som lpbende giver ham en fornemmelse
af, hvor de er henne, og om de er engageret (Godsk & Nielsen, 2024).
Mens denne aktivitet ikke involverede redskaber, som transformerer
samspillet fra skeermen til kroppen, er eleverne produktive i hinan-
dens naerveer, og dette kan udvikle feelles forstaelser i timen.

Nar deltagelse i det online rum bliver til dialo-
gisk samtale

I ovenstdende eksempel sds, hvordan en dialog om et YouTube-klip gav
anledning til samspil. Samtaler er effektive veerktgjer til at skabe aktiv
deltagelse i onlineundervisning. Dette kreaever, at spgrgsmal bliver en
abning til dialog, der vaekker elevernes nysgerrighed for at holde dem
engagerede (Caram & Davis, 2005). Det online rum omformes til dialo-
giske rum, hvor teknologierne bliver redskaber til hgjkvalitets laering
gennem prioritering af samtale som et veerktgj til responsiv interak-
tion: “Learners’ involvement in discussions via technology platforms
can support their higher-level thinking processes and provide more
opportunities for them to participate, cooperate, and interact” (McK-
enzie et al., 2021, s. 275).

Urban Gardening

I timen bruger leereren skeermen til at dele et billede af urban gar-
dening og sporger eleverne, hvad de kan se. Nogle elever svarer
mundtligt via mikrofonen. Laereren forteeller om, hvorfor urban
gardening er vigtigt og flere elever byder ind og svarer, hvordan det
er hjemme hos dem med dyrkning af grentsager (Figur 7). En elev A
forteeller, hvordan de planter naesten alting i deres drivhus. En video
som laereren vil vise virker ikke. En elev B viser sin kat frem pa kame-
raet. Laereren gar ud pa sin altan og bruger kameraet til at vise, hvilke
grontsager hun dyrker. Internetforbindelsen hakker, sa det er utyde-
ligt, hvad leereren forteeller ude fra sin altan.
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Figur 7.

Urban Gardening.
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I undervisningssituationen ses det, hvordan laereren skaber en sam-
tale ud fra et tema om urban gardening suppleret af et billede. Fordi
emnet bergrer elevernes hverdag, opstar der mulighed for, at de kan
inddrage deres egne erfaringer fra deres hverdag ind i skolesammen-
haengen. Dermed sker der en kobling mellem skole og hjem (Dewey,
1907), som skaber en inklusiv undervisningsform (Bayne et al., 2020),
hvor det via skaermen er muligt at skabe deltagelsesmuligheder pa en
anden made end ved fysisk tilstedeveerelse. Dette forudseetter dog, at
deriundervisningen opstar en lyst hos eleverne til at vise eller for-
teelle noget om sig selv — noget som gar, at de gor brug af de digitale
interaktionsveerktgjer til at blive inddraget.

I timen har flere elever taeendt kameraet fra start, men slukker
undervejs. Mens det ikke direkte kan observeres, hvorfor eleverne
slukker kameraet, kan et argument veere, at timen ikke laegger op til,
at de skal anvende kameraet til noget praktisk, som at vise noget eller
inddrage noget fra deres rum. Dermed er kameraets rolle begreenset
til kun at vise elevernes ansigter, hvilket kan have en negativ virkning
og forarsage, at eleverne derved veelger at slukke kameraet. Selvom de
slukkede kameraer kan skyldes, at eleverne ikke gnsker at vise sig selv
eller deres rum, kan det i onlineundervisningen veere en indikator for
laereren p4, at eleverne ubevidst ser deres deltagelse som passiv mod-
tagelse af information, som kun kraever svar i chatten.
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Da undervisningen udfolder sig som ren samtale, bliver kameraet
séledes ikke et relevant interaktionsvaerktgj for eleverne. Dermed

er den sanselighed og synlighed, som ville veere at finde i det fysiske
klasserum, reduceret til elevernes brug af chat og mikrofon. Laererens
didaktiske greb er her samtalen for at skabe deltagelse blandt elever-
ne. Derfor bliver leererens evne til at gribe det, som eleverne spiller
ind med, seerligt vigtigt, nar leereren ikke kan se eleverne og deres re-
aktioner pa det, som udspiller sig i timen. For at opretholde forbindel-
sen til eleverne skal leereren ikke blot skabe mulighed for, men lyst til
at eleverne interagerer via mikrofonen. Dette kan leereren gore ved at
inddrage sig selv og egen person i undervisningen. Dette kan ske som
anekdoter, hvor leereren inddrager korte eksempler fra egen livsver-
den, som eleverne kan bygge videre pa (Goodwin & Hubbell, 2013).

I eksemplet forteeller laereren, hvordan hun dyrker grontsager,
hvorefter elev A uopfordret forteeller, hvordan der dyrkes grontsager
hjemme hos hende. Dermed bliver leererens anekdote et springbraet
til en dialog om gardening, som leereren s& kan udvikle til at omfatte
urban gardening. Dette gor leereren ved (via kameraet) at “tage” ele-
verne med ud pa sin altan for at vise et levende eksempel pa urban gar-
dening. Dermed transformeres samspillet fra skeermen til rummet,
som gor brug af spejlneuroner og dermed udvider elevernes sanselig-
hed. Men fordi teknikken fejler, sa eleverne ikke kan hegre leereren og
kun i korte hak se, hvad laereren viser, afbrydes det flow, som leereren
og eleverne sammen er ved at opbygge. I stedet opstar der en sidelo-
bende chat mellem nogle elever om keeledyr, hvor elev B viser sin kat,
mens en anden elev reagerer pa dette ved at skrive en besked om sin
egen kat i chatten (Figur 3).

I det online rum er leerer og elever afheengige af teknikken. Mens
leereren i det fysiske klasselokale ville opdage, hvis eleverne ikke
fulgte med eller gav sig til at samtale, m& hun her vente med at finde
ud af dette, til hun er tilbage til en stabil internetforbindelse og herfra
tage stilling til, hvad eleverne har foretaget sig i chatten, mens hun var
“veek”. Man kunne ogsa forestille sig et scenarie, hvor eleverne pa for-
hénd vidste, at de havde mulighed for at vise noget frem fra haven eller
andet uden for skeermen, som ville npdvendiggore brug af kameraet
og dermed gge maengden af subtile informationer i det virtuelle rum.
Dette ses i det efterfolgende eksempel.
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Nar kameraet viser os det, vi laver sammen

Problematikken omkring slukkede kameraer pavirker ikke kun leerer-
nes motivation, men ogsa elevernes muligheder for at imitere og spejle
sig i hinanden. Vores underspgelse peger i retning af, at aktiv deltagel-
se og interaktion gges i onlineundervisningen, nér eleverne engageres
i at skabe noget sammen - et praksisfeaellesskab med faelles virksom-
hed og feelles engagement.

Mondrian-timen

I undervisningen har flere elever kameraet teendt fra starten af timen,
hvor de skal male et abstrakt maleri i Mondrianstil. En elev A sporger
til hvordan kunst skal forstas, hvis det ikke skal ligne virkeligheden.
Eleverne skal male sorte streger og farvelaegge inden for rammerne af
stregerne. Laereren viser eleverne sine materialer (pensel, canvas, far-
vetuber), mens flere elever viser deres materialer (fig. 8). Leereren pe-
ger derefter sit kamera ned mod det, som forst skal tegnes pé canvas
og derefter farvelaegges. To elever folger leererens eksempel og peger
ligeledes deres deres kamera ned mod deres canvas. Lidt efter viser
elev A sin tegning af streger, og leereren sporger de gvrige elever, om
de vil vise deres. Det gor de. Da alle er godt i gang med at male, siger
leereren at hun gerne vil fplge op pé elev A’s spergsmal om hvad kunst
er. Laereren forteeller herefter om udviklingen fra maleri til felter. Elev
A siger, at hun har faet tusser i fadselsdagsgave og viser dem frem.
Leereren siger “wow”.

I neerbilledet af undervisningen anvendes kameraet ikke blot til at
kigge ud i elevernes rum men pé det, som de foretager sig feelles i hvert
deres rum. Der etableres et praksisfeellesskab med fzelles virksomhed,
hvor eleverne imiterer de handlinger, som leereren udferer. Kamera-
ets rolle bliver central, fordi det repertoire af faerdigheder, som elever-
ne opbygger sammen, foregar gennem kameraet, hvor de kan folge og
imitere leererens og de andre elevers bevaegelser og handlinger. Her
udger brugen af spejlneuroner et helt centralt element, fordi kame-
raet bruges til, at leereren forst viser sine materialer, som derefter
igangseaetter en samtale, hvorefter en elev sporger til, hvordan kunst
skal forstés, og herefter forteeller om sine nye tusser. Kameraet mulig-
gor her en tilstraebelse af den oplevelse af sanselighed, som eksisterer
i det fysiske klasserum.
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Figur 8.
Eleverne bruger kameraet til at vise de materialer, de
skal bruge i undervisningen.

"ﬁ" Participants

“Making is connecting” betyder ifalge Gauntlett (2018), at kreativitet
bliver en social handling, der forbinder ideer og materialer og engage-
rer os i vores omgivelser, nar vi producerer og deler vores kreationer
med verden (Gauntlett, 2018). I eksemplet ses, hvordan kameraet er en
integreret del af leererens didaktisering. Selvom der ikke er krav om,
at eleverne skal have kameraet teendt, leegger timen, hvor eleverne la-
ver noget praktisk sammen, op til at eleverne kan vise hinanden, hvad
de laver. Her er det ikke kun elevernes handlinger i selve undervis-
ningen, som er i fokus. Forud for undervisningen har eleverne skullet
klargegre materialer, som flere af dem fremviser fra timens begyndelse.
Til forskel fra klasserumsundervisning, hvor de subtile informationer,
man giver andre om sig selv, er begraenset til det kropslige, ens hand-
linger og de ting man har taget med sig i skole, giver det online rum
adgang til at se alt, hvad kameraet peger pa hjemme hos en selv. Ved at
&ndre kameraets retning og fokus pa informationer om det, som ele-
verne skal i gang med sammen, skabes et rum hvor informationerne
om eleverne er afgraenset til den feelles virksomhed - det som de skal
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lave sammen. At eleverne pa forhand ved, hvad timen indeholder, gor
ogsa, at det er de samme materialer, de medbringer, og at det er disse,
samt de handlinger eleverne udfgrer med materialerne, som bliver
fokus for kameraet.

I timen ses, hvordan elevernes sociale interaktioner og samspil
foregér sidelpbende med, at de arbejder med noget fzlles. Konteksten
inviterer til aktiv deltagelse og interaktion, hvor eleverne kan spejle
sig i hinandens arbejde og derigennem opna mulighed for anerken-
delse og veerdsaettelse (Espinoza et al., 2020). Ikke blot af leereren,
men ogsa af faellesskabet. Kameraet repraesenterer her en funktion i
en kontekst, som muligger dette, fordi eleverne kan vise det, de laver
sammen, eller det, de laver hver for sig, som de sa deler sammen.

I timen ses en genteenkning af undervisning som sker gennem
situeret vidensdeling, hvor digitale teknologier og leeringsressourcer
udveelges og anvendes for deres potentiale til, at eleverne kan arbejde
selvsteendigt, undersggende og deltagende i sociale interaktioner,
hvor de leerer af hinanden (Levinsen & Serensen, 2020). Kameraets
anvendelse giver anledning til sociale interaktioner og den anerken-
delse, som naturligt ville veere til stede i klasserumsundervisning.

At drage fordel af det fzelles repertoire som kendetegner praksisfeel-
lesskabet og spejlneuroner kan ogsa forega som situeret leering og
omhandle noget sa velkendt som en fpdselsdag. Dette observerede
viien time, hvor en elevs fodselsdag gav anledning til, at flere elever
teendte deres kamera. Her kunne eleverne pludselig traekke pa et
feelles repertoire af feerdigheder og viden, fordi alle har provet at fejre
fodselsdag. Eleverne havde en feelles forstéelse af, hvordan man fejrer
fodselsdag — at man flager og synger fodselsdagssang. Disse to hand-
linger npdvendigger brugen af kameraet og mikrofonen. Med flere
elever som taendte deres kamera og bevaegede det rundt i deres rum,
mens de hentede flag, var der masser af stimuli, som bade eleverne

og leereren skulle forholde sig til. Dette gjaldt bade auditivt i det, som
foregik via mikrofonen og visuelt gennem chat og skeermbilleder, som
pludselig gav informationer fra elevernes rum. I timen brugte leereren
de informationer til at udvikle samspillet og de sociale interaktioner.
Mens MacKenzie et al. (2022) argumenterer for at visuel overstimuli
komplicerer deltagelse, ses det i det naevnte eksempel, at nar de visu-
elle stimuli ikke er passive men aktive stimuli, som eleverne skaber
sammen, udlgser det sociale interaktioner og engagement.
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Konklusion

For at fremme deltagelse og sociale interaktioner i onlineundervis-
ning, er det afggrende at leereren genteenker maden at undervise p3,
hvor leeremidler didaktiseres eller redidaktiseres. Vi har i underse-
gelsen identificeret to modstridende tilgange til onlineundervisning:
Den traditionelle tilgang, hvor undervisningen primeert foregar som
en overforsel af viden fra leerer til elev, og en mere interaktiv tilgang,
hvor eleverne deltager aktivt gennem digitale interaktionsveerktgjer.

I det online leeringsrum, hvor elever og laerere ikke har mulighed for
fysisk samspil, bliver den interaktive tilgang afgprende for deltagelse
og interaktion. Udnyttelsen af digitale interaktionsveerktejer er cen-
tral for at skabe feelles virksomhed hos eleverne, hvor eleverne bruger
vaerktgjerne - ikke som et krav — men i gnsket om at deltage og veere
del af undervisningen. Her spiller seerligt kameraet en central rolle,
fordi det bliver et redskab for spejlneuroner, som giver leerer og elever
de subtile informationer om hinanden, som ligner de sanselige infor-
mationer fra klasserumsundervisning. I de eksempler, hvor sociale
interaktioner var storst, var feelles virksomhed og brugen af kameraet
centrale faktorer. Pa den anden side, i de situationer hvor elevernes
interaktioner var begraenset, var undervisningen mere praeget af
traditionelle metoder og envejskommunikation mellem leereren og
eleverne. Vores undersegelse peger p4, at deltagelse og sociale inter-
aktioner i onlineundervisning er en flerdimensionel storrelse, hvor
digitale interaktionsveerktgjer som chat, mikrofon og kamera spiller
en central rolle. God onlineundervisning afheenger af, hvordan disse
interaktionsveerktgjer aktiveres og anvendes til at skabe engagement
og socialt samspil gennem fzelles virksomhed, hvor rummet, genstan-
de og de materialer, som eleverne arbejder med uden for skeermen,
inddrages og samtales om.
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