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INTRODUKTION

Artiklen undersager, hvordan prototyping kan anvendes

i naturfagsundervisningen til at fremme elevers undersg-
gelses- og modelleringskompetencer gennem en design-
proces, hvor bade digitale og analoge teknologier spiller en
rolle. Den baserer sig pa tre cases fra to danske folkeskoler,
hvor elever arbejder med at skabe prototyper af broer gen-
nem en engineering tilgang.

CENTRALE BEGREBER

Prototyping er en proces, hvor eleverne skaber fysiske eller
digitale modeller for at undersgge og manifestere deres
designidéer. Gennem denne proces udvikler eleverne deres
modelleringskompetencer, hvilket betyder, at de bliver bedre
til at udvikle og anvende modeller til at forsta og forklare
naturvidenskabelige faenomener.

Designbaseret undervisning er en undervisningsmetode,
hvor eleverne arbejder med designprocesser for at lgse
problemer og skabe nye Igsninger. En vigtig del af denne
proces er de aestetiske undersggelser, hvor eleverne gen-
nem sanserne undersgger og udtrykker deres idéer ved

at arbejde med materialer og medier. Disse undersggelser
omfatter afkodning og anvendelse af en genre eller operati-
onelt koncept; udvikling af et saerligt udtryk; undersagelse
af materialer og redskaber; samt forstaelse af naturfaglige
faeenomener gennem sanselige undersggelser.
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VIGTIGE RESULTATER

Artiklen fremhaever, at prototyping fremmer hands-on
lzering, hvor eleverne gennem praktisk arbejde styrker de-
res evne til kritisk at vaelge og anvende ressourcer. Denne
tilgang gar det muligt for eleverne at lzere gennem direkte
interaktion med materialer og teknologier, hvilket gar ab-
strakte faglige f&enomener mere konkrete og forstaelige.

Laererens rolle er ogsa central, da lzereren skal stgtte en
fleksibel anvendelse af bade analoge og digitale teknolo-
gier for at skabe et meningsfuldt samspil mellem teknolo-
givalg, sestetik og design. Ved at ma@de elevernes arbejde
med nysgerrighed og anerkende veerdien af deres person-
lige udtryk, kan lzereren hjzelpe eleverne med at udvikle
ejerskab over deres laering og fremme en dybere forstaelse
af naturfaglige emner gennem prototyping.
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© ANBEFALINGERTIL LARERE

For at stgtte elevernes nysgerrighed og laering anbefales
det, at leererne:

- Mgder elevernes arbejde med nysgerrighed: Hvad er de i
gang med at undersgge?

- Stilladserer de materielle undersggelser, der ggr ab
strakte faglige feenomener konkrete.

- Giver plads til at undersgge redskaber og materialer.

- Understgtter elevernes valg af fokus og materialer, nar
de arbejder med konstruktioner.

- Giver rum og redskaber til at finde et relevant format.
- Anerkender vaerdien af personlige udtryk og at eleverne

foretager egne valg, som giver dem ejerskab over deres
leering.

DISKUSSIONSSP@RGSMAL

1. Hvordan arbejder man med prototyping som en del af
modelleringskompetencen i naturfag?

2. Hvordan arbejder man designbaseret i naturfag?

3. Hvordan lader man eleverne udforske naturfag gennem
en aestetiske processer?
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4. Hvordan kan lzereren statte elevernes brug af analoge
og digitale ressourcer i designprocesser?

5.Hvordan kan lzerere veere nysgerrige pa, hvordan elever
undersgger (gennem digitale og analoge materialer)?

HVAD FINDER

Artiklen understreger, at prototyping er afggrende for bade
teknologiisk og praktisk lzering samt for en bredere forsta-
else af modellering i naturfag. Eleverne udvikler bade mate-
rielle og konceptuelle forstaelser af naturfag gennem itera-
tive og hands-on tilgange. Ved at tage elevernes astetiske
undersggelsesprocesser alvorligt, kan laerere invitere til
deltagelse og samskabelse for alle typer af elever i naturfag.

BLIV KLOGERE

Find video-explainers pa begreber, som er nyttige at
kende til, ndr du laeser forskningsartikler.

Du finder alle videoer pa vores YouTube-kanal og pa
Learning Techs hjemmeside.



https://www.youtube.com/channel/UC2BJNjgqpsHrx7WUrfWGj0g?view_as=subscriber
https://learningtech.laeremiddel.dk/
https://studio.youtube.com/channel/UC2BJNjgqpsHrx7WUrfWGj0g/videos/upload?filter=%5B%5D&sort=%7B%22columnType%22%3A%22date%22%2C%22sortOrder%22%3A%22DESCENDING%22%7D
https://studio.youtube.com/channel/UC2BJNjgqpsHrx7WUrfWGj0g/videos/upload?filter=%5B%5D&sort=%7B%22columnType%22%3A%22date%22%2C%22sortOrder%22%3A%22DESCENDING%22%7D
https://studio.youtube.com/channel/UC2BJNjgqpsHrx7WUrfWGj0g/videos/upload?filter=%5B%5D&sort=%7B%22columnType%22%3A%22date%22%2C%22sortOrder%22%3A%22DESCENDING%22%7D

